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Çizelge-1: SSIMG’nin Performans D lendirme S  

3B Video 
SSIMG SSIMO SSIMB VQM PSNR

Advertisement 0,923 0,815 0,887 0,884 0,807

Breakdance 0,912 0,807 0,851 0,879 0,793

Butterfly 0,901 0,773 0,838 0,865 0,762

Windmill 0,928 0,798 0,869 0,898 0,774

Chess 0,947 0,833 0,906 0,913 0,812

Interview 0,887 0,786 0,852 0,832 0,771

Farm 0,912 0,808 0,883 0,844 0,796

Football 0,958 0,872 0,917 0,926 0,861

Newspaper 0,913 0,797 0,841 0,882 0,778

Ballet 0,909 0,811 0,852 0,873 0,767
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