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Kullanict olarak ¢ocuklar ve onlar igin {iriin tasarlayan yetiskinler olarak tasarimeilar, diinyay1
farkli bigimlerde deneyimlemenin yani sira farkli entelektiiel niteliklere sahiptirler. Bu nedenle,
¢ocuklarin tasarim siirecine katilimei olarak davet edilmesi, bu 6zel kullanic1 grubu hakkinda
bir anlay1s gelistirmek agisindan 6nem tasir. Bu ¢alisma, endiistriyel tasarim egitiminde tasarim
stirecinin erken agamalarini ele almaktadir ve ¢ocuklarin ihtiyag ve tercihlerini anlamalarinda
endiistriyel tasarim lisans 6grencilerine yardimci olacak bir ortak-tasarim ydntemi onermek-
tedir. Alan ¢aligmasinda, tasarim egitiminde ¢ocuklarla ortak-tasarima yonelik “Acaba-Nasil”
(I-Wonder-How) adli bir yontem gelistirilmis, daha sonra bir endiistriyel tasarim lisans stiid-
yosu dersi kapsaminda bu yontemin uygulamast yapilmistir. Alan caligmasi, 51 endiistriyel
tasarim 6grencisi ve 24 ilkdgretim {iglincii sinif 6grencisi ile birlikte gergeklestirilen bir ortak-
tasarim etkinligini igermektedir; ayrica, etkinlik sonrasinda, tasarim 6grencilerinin ¢ocuklarla
calisma deneyimlerini ve kullanilan ortak-tasarim yontemi hakkindaki goriislerini 6grenmek
amactyla 24 tasarim &grencisiyle yiiz yiize miilakatlar yapilmistir. Bu c¢alismada gelistirilen
ortak tasarim yonteminin, ¢ocuklarin ihtiyag ve tercihlerini anlamalarinda endiistriyel tasarim
dgrencilerine yardimer oldugu goriilmiistiir. Ote yandan, tasarim dgrencilerinin ortak tasarim
etkinligi sirasinda ve etkinlik sonrasinda tasarim siirecinde yasadiklar1 giigliikler, yontemin
iyilestirilmesi gereken yonlerine isaret etmektedir. Bildiride, bu ¢alismada gelistirilen ortak-
tasarim yonteminin tasarim egitiminde kullanimina, igerigine ve uygulama siirecine yonelik
oneriler sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ortak-tasarim; ortak-yaratim; ¢ocuklarla ortak-tasarim; ¢ocuklarla ortak-
tasarim yontemleri; tasarim egitiminde ortak-tasarim.

GIRIS

Kullanici olarak ¢ocuklar ve onlar i¢in iirlin tasarlayan yetiskinler olarak tasa-
rimcilar, diinyay1 farkli bi¢imlerde deneyimlemenin yani sira farkli entelektiiel
niteliklere sahiptirler (Melanio ve Gennari, 2013). Bu nedenle, cocuklarin tasarim
siirecine katilimc1 olarak davet edilmesi, bu 6zel kullanici grubu hakkinda bir
anlayis gelistirmek acisindan biiylik onem tasir. Bunun yaninda, ¢ocuklari tasarim
siirecine dahil etmek, tasarimcilarin bakis agilarinin genislemesini ve ¢ocukla-
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rin yaratici, imgesel ve oyuncu diinyasina girmelerini saglar (Saure Hagen vd.,
2012). Ortak-tasarim yaklagiminin benimsenmesi sadece uzman tasarimcilara de-
gil, acemi tasarimcilar olarak dgrencilere de pek ¢ok fayda saglayabilir. Cocuklar-
la ortak-tasarim, tasarim 6grencilerinin tasarim siirecini anlayis bicimini gelistirir,
kullanici grubu olarak ¢ocuklarin istek ve ihtiyaglarini anlamalarini saglar ve ¢o-
cuklar icin tasarimin kendine has zorluklartyla bas etmelerine yardimei olur. Ta-
sarim 6grencilerinin uzman tasarimcilarin bilgi ve becerilerine heniiz sahip olma-
mas1 sebebiyle, cocuklarla ortak-tasarimda kullanilacak yontemin, dgrencilerin
bilgi ve beceri diizeyleri diisiiniilerek tasarlanmasi gerekmektedir. Ancak, ilgili
alanyazinda tasarim 6grencilerinin ¢ocuklarla ortak-tasarim yapmalarina 6zelles-
mis yontem veya araglarin gelistirilmesine yonelik ¢alismalar sinirlidir.

Bu ¢aligma, tasarim egitiminde ¢ocuklarla ortak-tasarima odaklanir ve ¢ocuklarin
oyunculuga ve rol yapmaya olan dogal yatkinligindan faydalanan bir yontemin
bu baglamda kullaniminin, tasarim 6grencilerinin ¢ocuklarin diinyasina girme-
sini kolaylastiracagini ve tasarim dgrencilerine cocuklarin istek ve ihtiyaglarini
o6grenmede yardimci olacagini one siirer. Endiistri {iriinleri tasarimi alaninda bir
yiiksek lisans tezi (Umulu, 2017) kapsaminda gergeklestirilen bu ¢alismanin ama-
c1, tasarimin erken asamalarinda ¢ocuklarin istek ve tercihlerini anlamada tasarim
ogrencilerini destekleyecek bir katilime1 tasarim yontemi gelistirmektir. Bu amag
dogrultusunda canlandirma ve anlati temelli bir ortak-tasarim yontemi gelistiril-
mis ve ilkokul ii¢lincii sinif 6grencileri ile ti¢lincii y1l tasarim 6grencilerinin ka-
tilimiyla gergeklesen bir ortak-tasarim etkinliginde uygulanmistir. Uygulamanin
ardindan etkinlige katilan tasarim &grencileriyle yar1 yapilandirilmis miilakatlar
gergeklestirilmistir.

Katilimci Tasarim, Ortak-Yaratim ve Ortak-Tasarim

Katilimci tasarim yaklasimi 1970’lerde Iskandinavya’da ortaya ¢ikmis ve kay-
nagini igyerlerinin demokratiklestirilmesi hareketinden almistir (Spinuzzi, 2005).
Bu hareket, bilgisayar sistemlerinin ¢alisma alanlarma entegrasyonuna ve bunun
sonucunda is¢ilerin ¢alisma kosullarindaki biiyiik degisimlere tepki olarak ortaya
cikmistir (Robertson ve Simonsen, 2012). Hareketin amaci, entegre edilen sis-
temlerin tasarlanmasi siirecinde is¢gilere soz hakki taninmasini saglamaktir (Steen
vd., 2007). Bu ama¢ dogrultusunda yiiriitiilen pek ¢ok onctii proje (6rnegin Dani-
marka’daki “Due” projesi, Isve¢’teki “Demos” projesi, Norveg’teki “UTOPIA”
projesi) ve konferans (6rnegin Ingiltere’deki “Design Participation” konferanst),
katilimer tasarimin temellerini atmistir (Bedker ve Pekkola, 2010).

Teknolojik gelismelerle birlikte katilimer tasarim yaklagiminin baglami ¢alisma
alaninin digia ¢ikmaya baglamis (Mazzone, 2012), sehir planlama ve mimarlig
da i¢ine alan farkl tasarim alanlar tarafindan benimsenmeye ve uygulanmaya
baglamistir. Farkl tasarim alanlaria niifuz eden katilimer tasarim yaklagimi, yil-
lar i¢inde gelistirilmis yontem, ara¢ ve tekniklerden olusan genis bir dagarciga
sahiptir. Pek ¢ok arastirma alanini da etkilemis olan katilimci tasarim yaklagima,
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1970’1lerden bu yana insanlarin (kullanicilarin) “kendi deneyimlerinin uzmanlari”
olduklarini iddia etmis ve onlarin tasarim siirecinde etkin bir rol edinmelerini sag-
lamay1 amag edinmistir (Sleeswijk Visser vd., 2005).

21. yiizyilin baslarinda, katilimer tasarim alani igerisinde “her insan yaraticidir”
siar1 ile ortak-yaratim ve ortak-tasarim yaklasimi ortaya ¢ikmistir (Sanders ve
Stappers, 2008). Bu iki kavram birbirleriyle sik¢a karigtirilmaktadir. Ortak-ya-
ratim, her tiirlii kolektif yaraticilik etkinligini tanimlar. Ortak-tasarim ise ortak-
yaratimin bir drnegi olarak tasarim siirecinde birlikte galisan tasarimcilarin ve
kullanicilarin ortak yaraticilifina isaret eder (Sanders ve Stappers, 2008). Ortak-
tasarim, kullaniciya tasarim siirecinde etkin bir rol vererek kullanicinin tasarim
siirecine esit bir paydas olarak katkida bulunmasina olanak tanir (Sleeswijk Visser
vd., 2005); bunun yant sira, kullanicilari dogrudan tasarim siirecine katarak tasa-
rimeinin kullanicilarn ortiik bilgisine erigsmesini miimkiin kilar (Sanders, 2002).

Cocuklarin Tasarim Siirecindeki Rolii ve Tasarim Ortagi Olarak Cocuklar

Druin’in (2002) belirttigi gibi ¢ocuklar dort farkli rolde tasarim siirecine dahil
olabilirler: Kullanici, test edici, bilgi saglayici ve ortak (Resim 1). Kullanicidan
ortakliga dogru gidildik¢e ¢ocuklarin tasarim siirecine katilim seviyesi artar.

Kullanict olarak ¢ocuklar, var olan teknolojileri kullanirken test edilirler ve goz-
lemlenirler. Cocuklar, bu rolde, tasarimcilarin var olan teknolojilerin ¢ocuklar
iizerindeki etkisini ve onlarin gelecekteki ihtiyaglarini anlamalarina yardimci
olurlar. 7est edici roliinde ise gocuklar yeni teknolojilerin ilk drneklerini denerler;
aragtirmacilar onlar1 gézlemler ve onlara deneyimleri hakkinda sorular sorarlar.
Bilgi saglayici olarak ¢ocuklar, elde edilmek istenen bilgiye bagli olarak, tasarim
stirecinin farkli asamalarinda farkli roller alabilirler; kullanici olabilirler veya test
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Resim 1. Cocuklarin tasarim siirecinde alabilecekleri farkli roller (Druin, 2002)
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edici roliinde prototipleri ya da mevcut iiriinleri deneyebilirler. Cocuklarin or-
tak olarak tasarim siirecine dahil olmalari, katilimer tasarim yaklagiminin ¢ocuk
aragtirmalari alanina girmesiyle baglamistir. 1990’lardan dnce arastirmacilar ve
tasarimcilar tarafindan iiriinleri kullanan veya test eden edilgen 6zneler olarak
goriilen ¢cocuklar, katilimer tasarim yaklagiminin etkisiyle tasarim siirecinde ortak
olarak etkin rol oynamaya baslamislardur.

Cocuklarla Ortak-Tasarim Yontem ve Teknikleri

Ortak-tasarim kapsaminda ¢ocuklari tasarim siirecine katmak amaciyla pek ¢ok
yontem gelistirilmistir. Arastirmacilarin ¢ocuklardan bilgi alma yollarina bagh
olarak bu yontemler bes baslik altinda toplanabilir: gozlem temelli yontemler,
anlat1 temelli yontemler, belgeleme temelli yontemler, sanat temelli yontemler ve
oyun temelli yontemler (Nousiainen, 2008). Gézlem temelli yontemler, kullanici-
lar1 gilinliik etkinliklerini yaparken gozlemleyerek ve onlarla goriismeler yaparak
kullanicilarin ¢aligsma ortamlari ve ihtiyaglari hakkinda bilgi sahibi olmay1 amag-
lar. Baglamsal sorgulama (contextual inquiry) (Druin, 1999), gézlem temelli yon-
temler i¢inde ¢ocuklarla ortak-tasarimda en ¢ok kullanilan yontemler arasindadir.
Anlati temelli yontemler, gocuklarm fikirlerini ve goriislerini ifade etmelerini ko-
laylagtirmay1 amaglar. Nesnelestirilmis anlatilar (embodied narratives) (Giaccar-
di vd., 2012) ve Mars’tan Gelen Gorev (Mission from Mars) (Dindler vd., 2005),
anlati temelli yontemlere 6rnek olarak verilebilir. Belgeleme temelli yontemler,
belgeleme tekniklerini kullanarak tasarim alaninin farkli agilarinin kesfedilmesini
ve tasarimin baglami hakkinda bilgi edinilmesini saglar. Cocuk Muhabir (KidRe-
porter) (Bekker vd., 2003) ve Agdan Haberler (Networking News) (Nerregaard
vd., 2003) bu baslik altindaki yontemlerdir. Sanat temelli yontemler, modelleme
tekniklerini igeren etkinlikleri kullanarak ¢ocuklarin fikirlerini somutlastirmalari-
n1 amaglar. Birlikte sorgulama (cooperative inquiry) (Druin, 1999) yaklasimindan
tiireyen ¢izgi romanlastirma (comichoarding) (Morajevi vd. 2007), fikir karma
(mixing ideas) (Guha vd., 2004) ve katmanl detaylandirma (layered elaborati-
on) (Walsh vd., 2010) bu gruptaki teknikler arasinda sayilabilir. Son olarak, oyun
temelli yontemler, oyun materyalleri ve kurallarindan faydalanarak kullanicilarin
yaraticilifini eglenceli bir yolla agiga ¢ikarmay1 ve gelecekteki deneyimleri hak-
kinda fikir yiiriitmelerini saglamay1 amaglar.

ALAN CALISMASI

Alan galismasi iki ana asamadan olusur. i1k asama, tasarim 6grencilerini, tasarim
siirecinin erken asamalarinda, ¢cocuklarin istek ve ihtiyaglarini1 anlamada destek-
leyecek yontemin olusturulmasidir. Bu asamada, mevcut yontemleri serimleyen
bir alanyazin taramas1 yapilmis, daha sonra yontemin uygulanacag: stiidyo proje-
sinin icerigi de dikkate almarak bir tasarim yontemi gelistirilmistir. Tkinci asama,
yontemin uygulanmasi ve gelistirilmesidir. Bu asamada, yontemin kuramsal ve
uygulamaya doniik 6zelliklerini kesfetmek amaciyla bir ortak-tasarim etkinligi
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yiirlitiilmiis, tasarim 6grencileriyle etkinlik sonras1 miilakatlar yapilmis ve analiz
edilmistir.

“Acaba-Nasil”: Bir Canlandirma ve Anlati Temelli Ortak-Tasarim
Yonteminin Gelistirilmesi

Onerilen tasarim yéntemi, “Acaba-Nasil” (I-Wonder-How), ODTU Endiistri
Uriinleri Tasarmmi Béliimii {igiincii y1l stiidyosunda yapilan bir proje kapsaminda
gelistirildi. Projenin konusu, ilkokul tuvaletlerinde kullanilmak {izere ¢ocukla-
rin el ve ag1z temizliginde dogru aliskanliklar kazanmalarini destekleyen, su gibi
kaynaklarin verimli kullanimint 6zendiren, temizligi ve bakimi kolay olan lavabo
ve kigisel aksesuarlar tasarlamakti. Bu proje baglaminda ortak-tasarim, ¢ocukla-
rin ihtiyag, tercih ve hayallerini anlamak, okul ortamindaki 6z bakim aligkanlik-
larin1 ve becerilerini (el yikamak ve dis firgalamak) gozlemlemek acisindan en
etkili yaklagim olarak benimsendi. Aragtirmaci tarafindan gelistirilen Acaba-Nasil
yontemini i¢eren bir ortak-tasarim etkinligi, problem alaninin yeniden tanimlan-
masi ve yorumlanmasi amaciyla projenin erken asamalarina dahil edildi.

Y ontemin tasarlanmasi siirecinde, 6ncelikle ¢cocuklarla ortak-tasarimda kullanilan
yontem ve teknikler arastirildi ve her bir yontem veya teknik amacina, igerdigi
etkinliklere, ¢ocuk katilimcilarin yagina, gereken becerilere, uygulandig: tasarim
alanina, avantaj ve dezavantajlara gore analiz edildi. Yapilan analizin sonugla-
rindan bir yontem tablosu olusturuldu. Bu tablo, yontemi tasarlarken énemli bir
referans niteligi kazandi. Acaba-Nasil yontemi iki asamada gelistirildi: Amagla-
rin belirlenmesi ve anlatinin kurgulanmasi; etkinliklerin gelistirilmesi ve teknik-
lerin se¢ilmesi.

Amaclarin belirlenmesi

Yontemin amaglar1 belirlenirken projenin baglami goz oniinde bulunduruldu.
Tasarlanacak olan yontem, ¢ocuklarin ihtiyag, tercih ve hayallerini 6grenmek
amaciyla bir ortak-tasarim etkinligi olarak uygulanacakti. Bu nedenle, yontemin
ana amaci tasarim dgrencilerinin asagidaki konularda i¢gorii kazanmalarini sag-
lamakt:

1. Tasarimin baglami: ilkokul tuvaletleri,

2. Okul tuvaletlerinde bulunan lavabo, musluk, sabun, el kurutma makine-
si ve benzeri triinlerin kullanima,

3. Oz bakim iiriinlerinin ve diger iliskili iiriinlerin kisisellestirilmesi,

4. Kullanicilarin el ve agiz temizligi aligkanliklari ve becerileri,

5. Kullanicilarin hayallerindeki okul tuvaletleri.

Anlatinin kurgulanmasi

Caligmanin amaclarindan biri, canlandirma ve anlati temelli ortak-tasarim yon-
temlerinin, ¢ocuklarin istek ve tercihlerini anlama konusundaki potansiyelini
kesfetmekti. Bu nedenle, arastirmacinin ve stiidyo yiiriitiiciilerinin katihmiyla
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diizenlenen toplantilar sonucunda Mars’tan Gelen Gorev (Dindler vd., 2005) yon-
teminde kullanilan anlatidan ilham alan yeni bir anlati tasarlandi. Anlati, Mars
gezegenini ziyarete gelecek olan Diinyali ¢cocuk misafirler i¢in bir ilkokul tasar-
lamaya karar veren ve onlara yardim etmeleri i¢in tasarim dgrencileriyle iletisime
gegen Marslilar olarak kurgulandi.

Projenin ana konusu olan 6z bakim etkinlikleri, glinliik rutinin pargalar1 ve aligi-
lagelmis eylemlerdir. Ortak bir anlat1 olusturmak, ¢ocuklarin geleneksel miilakat
yoluyla 6grenilmesi zor olan alisilagelmis deneyimlerinin ortaya ¢ikmasini ve
paylasilmasimi saglar. Anlatinin, baglam hakkinda higbir bilgisi olmayan Mars-
lilar tizerinden kurgulanmasi da tasarim 6grencilerinin, ¢ocuklarin aligkanliklar
hakkinda onlara en sagma sorular1 dahi yoneltebilmesine olanak tanir. Bunun ya-
ninda, anlati, ¢ocuklarin kendilerini tasarim ekibinin bir pargasi gibi hissetmele-
rini ve kendilerini ifade etmelerini kolaylastirmak i¢in onlara Marslilar tarafindan
danigilan bir aragtirmaci ve tasarimei roliinii verir. Tutarlilik saglamak agisindan
tiim etkinlikler bu anlati temel alinarak tasarlanmistir.

Etkinliklerin gelistivilmesi ve tekniklerin se¢ilmesi

Yontemin igerigini olusturan etkinlikler, “ifade yolu modeli” (path of expressi-
on model) (Sanders ve Stappers, 2012, s. 55) temel alinarak tasarlanmistir. Bu
model, liretken oturumlarda katilimeilarin gelecekteki deneyimleri hakkinda fikir
yiiriitmeleri i¢in izleyecekleri yolu tanimlar; odagina, gegmisteki deneyimlerin
anilartyla ve gelecekteki deneyimlerin hayalleriyle sekillenen “simdi”’yi koyar
(Resim 2). Modele gore ilk asama, siiregelen deneyimlerin gozlemlenmesi, yan-
sitilmas1 ve tanimlanmasidir. Ikinci asama, gegmisteki deneyimlerin hatirlanmast,
yansitilmasi ve ifade edilmesidir. Ugiincii asama ise, deneyimlerin kesfedilmesi
sonucu ortaya ¢ikan ortiik bilgiden faydalanarak gelecek deneyimler hakkinda
fikir yiiriitiilmesidir.

Yontemin ilk agamasi, ifade yolu modeli ile uyusacak sekilde, siiregelen deneyim-
lerin gézlemlenmesidir. Bu agsama i¢in baglamsal sorgulama yonteminin (Druin,

2
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Resim 2. Ifade yolu modeli (Sanders ve Stappers, 2012, s. 55)
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1999) kullanilmasi kararlagtirilmistir. Baglamsal sorgulama, gézlem ve miilakat
tekniklerini bir arada kullanan gdzlem temelli bir yontemdir. Bu yontemin uy-
gulaniginda, kullanici tarafindan yapilan etkinlikler gozlemlenirken bir yandan
da etkinlikler hakkinda kullaniciya sorular sorularak bu etkinliklerin uygulanis
seklinin ardinda yatan nedenler kesfedilir. Bu asamada baglamsal sorgulama yon-
teminin kullanim stirece ikili bir fayda saglamay1 amaclar. Birincisi, ¢ocuk ka-
tilimcilarin giincel deneyimlerini kesfetmeleri, ikincisi ise tasarim 6grencilerinin
tasarimin baglamini, bu baglamda var olan triinlerin kullanimini1 ve Oriintiileri
gozlemlemeleridir. Bu agsamanin video ¢ekimi ve fotograflama yoluyla belgelen-
mesine karar verilmis ve her gruptan iki tasarim 6grencisi belgeleme sorumlulu-
gunu almistir. Asamay1 ¢ocuklar i¢in daha eglenceli hale getirmek ve kendilerini
bir arastirmaci ve tasarim ekibinin bir pargasi olarak hissetmelerini saglamak i¢in
cocuklardan da etkinlikleri uygularken birbirlerinin fotograflarin1 ¢ekmelerinin
istenmesine karar verilmistir. Anlatinin devamliligin1 saglamak i¢in ¢ocuklara,
cektikleri fotograflarin tuvalet ortamini ve yapilan etkinlikleri anlamlandirmalari
icin oturum sonrasinda Marslilara gonderilecegi sOylenmistir.

Ikinci asama ise gegmis deneyimlerin hatirlanmasi ve yansitilmasidir. Bu asama
da ilk asama gibi ikili bir fayda saglamay1 amaglar: Tasarim 6grencilerinin ¢ocuk-
larin ihtiyaglar ve tercihleri hakkinda i¢gorii edinmelerini saglamak ve ¢ocuklarin

Isim:
Ciadem Mn, 1650 Cad No:s,
06530 Cankaya/Ankara

Gunes Sistemi
Somanyolu Galokslsl
4, gezegen / Mars

Resim 3. Soru-odakl kartlar; (sag alt) zarf
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geemis deneyimlerini hatirlamalarini saglayarak gelecek deneyimleri hakkinda fi-
kir yiiriitecekleri ii¢iincii agama i¢in onlar1 hazirlamak. Bu amagcla, aragtirmaci ta-
rafindan tasarlanan soru-odakl kartlar ile desteklenen bir tiretken miilakat teknigi
kullanilmigtir. A3 boyutundaki kartlarin her birinde Marshlar tarafindan Marsca
sorulan bir soru ve ¢ocuklarin diisiincelerini ¢izmeleri veya yazmalari i¢in bos bir
alan bulunmaktadir (Resim 3). ilk iki kartta cocuklardan 6z bakim etkinliklerini
giinliik hayatlarinda nasil uyguladiklarini asama agsama ifade etmeleri ve agsama-
lar1 degerlendirmeleri istenmektedir. Ugiincii kartta ise bu asamalarm her birini
nasil daha eglenceli hale getirdiklerini anlatmalar1 beklenmektedir.

Uciincii asama, gelecek deneyimler hakkinda fikir yiiriitme asamasidir. Bu asa-
mada gocuk katilimcilar tasarim &grencileriyle birlikte, beyin firtinasi yontemini
kullanarak, baglamla ilgili yeni fikirler iretirler. Beyin firtinasi tasarimin erken
asamalarinda tasarim fikirleri veya gereksinimleri tiretmek, problemlere alternatif
¢oziimler bulmak ve yeni tasarim alanlar1 kesfetmek i¢in hem uzman hem de ace-
mi tasarimcilar tarafindan ¢okga kullanilan bir yontemdir (Wilson, 2013). Beyin
firtinas1 yonteminin ¢ocuklarla ortak-tasarimda kullaniminin ¢ocuklarin yenilik¢i
ve yaratici fikirler ortaya ¢ikarmalarini sagladigi belirlenmistir (Thang vd., 2008).
Bu agamada ortaya ¢ikan fikirler, ¢ocuklar ve tasarim 6grencileri tarafindan ya-
piskan notlara yazilarak biiyiik bir kagida yapistirilacaktir.

Son agama, ortaya cikan fikirlerin fiziksel nesnelere doniistiiriilmesidir. Bu asa-
mada, diisiik-teknolojili modelleme teknigi kullanilmaktadir. Bu teknik ¢ocukla-
rin, sozel olarak anlatmakta zorlandiklar1 fikirlerini ifade etmelerini (Druin, 1999)
ve baglamla daha ilintili ve uygulanabilir ¢dztiimler ve fikirler iretmelerini saglar
(Thang vd., 2008). Fakat ortaya ¢ikan fiziksel modeller kendilerini anlatamaya-
caklari igin tasarim 6grencileri ¢ocuklarin bu agsamada olusturduklart nesnelerin
ardinda yatan fikirleri sorular sorarak 6grenmelidir. Diislik-teknolojili modelle-
mede kullanilacak temel malzemeler, beyaz ve renkli kagitlar, renkli kuru boyalar,
yapistirici, makas ve oyun hamuru olarak belirtilmis, tasarim 6grencilerine bun-
larin disinda etkili olacagini diisindiikleri baska malzemeleri de getirebilecekleri
sOylenmistir.

Ortak-Tasarim Etkinligi

Daha 6nce de degindigimiz gibi, Acaba-Nasil yontemi, yontemin etkililigini goz-
lemlemek ve sonrasinda yontemi iyilestirebilmek amaciyla stiidyo dersi bagla-
minda diizenlenen bir ortak-tasarim etkinliginde uygulandi.

Katilmcilar ve mekdnsal baglam

Etkinlik, ii¢lincii sinif tasarim stiidyosu projesine dahil edildigi i¢in derse kayitli
51 dgrencinin katilimiyla gergeklesti. Ogrenciler projenin basinda, ii¢ tanesi bes
kisilik ve dokuz tanesi {i¢ kisilik olmak tizere 12 ekibe ayrilmisti. Tasarim 6g-
rencileri etkinlige bu ekiplerle katildilar. Etkinlige, Ankara’da bulunan Bagkent
Universitesi Ozel Ayseabla Okullarindan hepsi ayn1 subede okuyan 24 iigiincii
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sinif (dokuz yas) ¢ocugu katildi. Arastirmacinin yani sira, stiidyo ekibinde yer
alan iki 6gretim iiyesi, ii¢ yar1 zamanl 6gretim eleman: ve bir aragtirma gorevlisi
de ortak-kolaylastirici olarak etkinlige dahil oldu.

Etkinlik, ilkokulun kiitiiphanesinde yapildi. Kiitiiphane ana mekan olmak fiizere,
etkinligin gozlem asamasi okul tuvaletinde gergeklesti. Etkinlik toplamda iki saat
stirdii.

Hazirlik

Etkinlikten dnce arastirmaci, ders yiiriitiiciileri ile is birligi icerisinde bir etkinlik
bildirisi hazirladi. Bildiri etkinlikten dort giin 6nce tasarim 6grencilerine dagitildi
ve aragtirmaci tarafindan etkinligin igerigini anlatan bir sunum yapildi. Karisik-
ligin 6nlenmesi ve belgelendirmenin diizgiin bir sekilde yapilmasimi saglamak
icin her ekipte tasarim &grencilerinin etkinlik boyunca dort farkli gorev almalar:
kararlastirildi; bunlar fotografci, kameraman, yazman ve ortakti. Tasarim 6gren-
cilerinden dort giin icerisinde etkinlik sirasinda alacaklar1 rolleri bdliismeleri,
cocuklarin anlatiya girmelerini kolaylastirmak i¢in kendilerine rolleriyle ve an-
lat1 ile iligkili yaratici isimler vermeleri ve lizerinde bu isimlerin yazdig: yaratici
yaka kartlar1 olusturmalart istendi. Bunun yani sira, tasarim ekiplerine, etkinlige
gelirken yanlarinda bir diziistii bilgisayar, fotograf ve video ¢ekmek i¢in en az
iki kamera veya akilli telefon ve fikir gelistirme asamasi i¢in diisiik-teknolojili
modelleme malzemeleri getirmeleri gerektigi belirtildi.

Ortak-tasarim etkinliginin agamalari

Yiiriitiilen ortak-tasarim etkinligi, tamamlanmasi1 beklenen {i¢ gorevi igeren bes
asamadan olusuyordu:

Isinma ve anlatinin kurulmasi,

Gorev bir: Marslilardan gelen sinyallerin ¢evrilmesi,

Gorev iki: Okul tuvaletinin kesfedilmesi,

Gorev li¢: Hayal edilen okul tuvaletinin tasarlanmast,

Cocuklara “gezegenler arasi tasarim sampiyonu” madalyasinin takil-
masl.

ARl

[k asamada ¢ocuklara anlati tanitildi, tasarim 6grencilerinin ve kendilerinin anlati
icindeki rolleri anlatildi. Cocuklarin anlatidaki gorevi, tasarim ekibinin bir pargasi
olarak Marslilara problemlerini ¢6zmede yardimci olmakti. Tasarim Ogrencile-
ri ise kendilerini, yarattiklar1 yaka kartlarinda yazan takma adlartyla ortiisecek
bigimde, araci ve kolaylagtirict olarak tanittilar. Bu agsama okul kiitiiphanesinde
gerceklestirildi ve on dakika siirdii.

Ilk asamadan sonra, ¢ocuklara ilk gorevleri verildi. Bu asamada ¢ocuklarin go-
revi Marstan gelen sinyalleri ¢ozmekti (Resim 4). Oncelikle tasarim &grencileri
cocuklara i¢inde Marslilar tarafindan gonderilen sinyallerin bulundugu ii¢ adet
video izletti. Sinyaller sirasiyla agagida belirtilen {i¢ soruya isaret ediyordu:
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Resim 4. Ceviri agsamasi

1. Ellerinizi nasil yikarsiniz?
2. Dislerinizi nasil fircalarsiniz?
3. Bunlari nasil daha eglenceli hale getirirsiniz?

Her bir video izlendikten sonra ¢ocuklar, videoda Marsli dilinde sorulan soruyu
Tiirk¢e’ye cevirdiler. Ceviri siirecini yonlendirmesi i¢in her ¢ocuga aragtirmaci
tarafindan tasarlanan ve lizerinde Mars harfleri ile Tirk harflerini eslestiren bir
tablonun bulundugu ¢eviri tablolar1 dagitildi. Ceviriler bittikten sonra tasarim 6g-
rencileri ve ¢ocuklar sorulara verilebilecek yanitlari kisaca tartistilar.

Ucgiincii asamada tasarim dgrencileri, Marshlar icin daha fazla bilgi toplamak
amacityla ¢ocuklara okul tuvaletini ziyaret etmeyi 6nerdiler (Resim 5). Bu asama
iki boliimden olusuyordu. Ik béliimde ¢ocuklar ve tasarimcilar okul tuvaletini
kesfettiler. Okul tuvaletinde ¢ocuklar sirayla iki ana 6z bakim etkinligini canlan-
dirdilar. Cocuk katilimeilar, diger arkadaslar etkinlikleri canlandirirken onlarin
fotograflarini ¢ektiler. Tasarim Ogrencileri ise canlandirma esnasinda gocuklari
gozlemlediler ve onlara etkinlikler hakkinda sorular sordular; tiim siireci video ve
fotograflarla belgelediler. Ikinci boliimde tasarim ekibi kiitiiphaneye geri dondii
ve cocuklara soru kartlar1 verildi. ilk iki kartta, gocuklar sirastyla el yikama ve
dis fircalama etkinliklerinin asamalarini ve bu etkinliklerde kullanilan triinleri
ve malzemeleri gizdiler veya yazdilar. Ugiincii kartta ise gocuklar etkinliklerin
iyi ve kotii yanlarii nedenleriyle birlikte ifade ettikten sonra bu agamalari nasil
daha eglenceli hale getirdiklerini belirttiler. Kartlar, etkinlik sonrasinda Marslilara
gondermek iizere 6zel bir zarfa koyuldu. Etkinligin bu asamasi 45 dakika siirdii.

Dordiincii asamada her ekip kisa bir beyin firtinas1 yaptiktan sonra fikirlerini fi-
ziksel nesnelere doniistlirdii (Resim 6). Beyin firtinas1 asamasinda ¢ocuklar, 6z
bakim etkinliklerinde kullanilabilecek {iriinler hakkinda degisik fikirler yiiriittii-
ler. Fikirler yapiskan not kagitlarina yazilip/¢izilip, biiyiik bir kagida yapistirildi.
Sonrasinda, tasarim 6grencileri cocuklara diisiik-teknolojili modelleme malzeme-
lerini dagittilar. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak yeni somut fikirler {irettiler.
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Resim 5. Okul tuvaletinin kesfedilmesi asamast; (iist) gocuklar 6z bakim etkinliklerini canlan-
dirirken; (alt) cocuklar soru-odakli kartlart doldururken

Resim 6. Modelleme agamasi

Tasarim 6grencileri, bu siiregte ¢ocuklarin yaptiklar: nesnelerin ardindaki fikirleri
ogrenmek icin ¢ocuklara sorular sordular ve her bir modelin fotografini ¢ektiler.
Cocuklara bu fotograflarin Marslilara gonderilecegi sdylendi. Asama tamamlan-
diginda yaptiklart modeller cocuklara hediye edildi. Bu asama 45 dakika siirdii.

Son agamada ¢ocuklara etkinlige katildiklari i¢in tesekkiir edildi ve her ¢ocuga
Marslilar tarafindan gonderilen “Gezegenler Arast Tasarim Sampiyonu” madal-
yast takildi.
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Etkinlik Sonrasi Miilakatlar

Yontemin uygulanmasi hakkindaki diistincelerini 6grenmek i¢in etkinlige katilan
tasarim Ogrencileriyle yari-yapilandirilmis miilakatlar yapildi. Miilakatlarin ba-
sinda katilimcilara ¢calismanin baglami hakkinda bilgi veren bir izin formu verildi.
Miilakatlar bir derslikte yapildi ve on ila 30 dakika arasinda siirdii; siire¢ boyunca
ses kaydi yapildi.

Katilimceilar

Miilakatlara, etkinlige katilan 51 tasarim 6grencisinden, her ekipten iki 6grenci
olmak {izere, 24 kisi bireysel olarak katildi. Katilimcilar, etkinlikte aldiklar roller
temel alinarak secildiler. Her gérevden esit sayida 6grenci ile goriisme yapildi.
Etkinlik boyunca ¢ocuklarla Tiirk¢e olarak sozlii iletisime gecemedikleri igin de-
gisim 6grencileri katilimci olarak segilmediler.

Miilakat kilavuzu

Miilakati bicimlendirmek i¢in ana sorulardan ve alt sorulardan olusan bir milakat
kilavuzu hazirlandi. Miilakat sorular1 son halini almadan 6nce iki pilot ¢alisma
yapild1 ve her bir calismadan sonra sorular gézden gegirildi. Son halinde miilakat,
alt1 baglik altinda siralanan 17 sorudan olusuyordu:

1. Ortak-tasarim etkinliginden edinilen i¢gériiler,

2. Kullanic1 gbzlemi asamasi ile ortak-tasarim etkinliginin karsilastirilma-
s1,

Ortak-tasarim etkinliginin agsamalarinin degerlendirilmesi,

Beyin firtinast ve modelleme agamasinin degerlendirilmesi,
Ortak-tasarim etkinligindeki is birliginin degerlendirilmesi ve

6. Oneriler.

nohw

Miilakatlarin analizi

Miilakatlarin analizinde tematik analiz yontemi (Bryman, 2012, s. 578) uygulan-
di. Tlk olarak, miilakatlara ait 24 ses kayd1 sozciik sézciik MS Word kullanilarak
yaziya dokiildii. Yazili hale gegirme siireci arastirmaciya verilere genel bir ba-
kis acist ve asinalik kazandirdi. Yaziya dokiildiikten sonra miilakatlar ayrintili
bir sekilde gdzden gegirildi. Bu incelemede, miilakat kilavuzundaki bagliklar ile
uyusan baslangic temalar1 ortaya ¢ikmaya basladi. Sonrasinda, yaziya dokiilmiis
olan miilakat verileri, ortaya ¢ikan baslangi¢ temalarinin 1s18inda tekrar incelendi.
Ham veri anlamli parcalara ayrildi ve her bir anlamli par¢a baslangi¢ temalarina
bagh olarak kodlandi. Sonrasinda, kolaylikla diizenlenmesi ve gruplandirilma-
st i¢in tim veri MS Excel’e aktarildi. Son olarak, temalar gozden gecirildi, alt-
temalara ve kategorilere ayrildi. Analiz sonucunda {i¢ ana tema, sekiz alt-tema ve
on tane kategori ortaya ¢ikt1.
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BULGULAR

Analizin sonuglari, yontemin ¢ocuklarla ortak-tasarima katkisi, tasarimin erken
asamalarina katkis1 ve tasarim 6grencilerinin etkinlik sirasinda karsilagtiklari zor-
luklar olmak iizere, ii¢ ana tema altinda toplanmaistr.

Yontemin Cocuklarla Ortak-Tasarima Katkisi

Yontemin ¢ocuklarla ortak-tasarimda tasarim 6grencilerini destekleyen pek cok
yoniiniin oldugu goriildii. Bunlardan en ¢ok bahsedilen, uygulanan yontemin, et-
kinligi hem ¢ocuklar hem de tasarim 6grencileri i¢in eglenceli bir etkinlige do-
niistiirmesidir. Bu yoniiyle yontem, ¢ocuklarin yaraticiligini pekistirmis ve siire-
ce katilmalarmi kolaylagtirmistir. Bunun yani sira, yontem, ¢ocuklarin goniilli
olarak fikirlerini ifade etmelerini ve tasarim 6grencileriyle is birligi yapmalarini
saglamigtir. Miilakat katilimcilar1 (tasarim &grencileri), yontemi eglenceli hale
getiren etkinliklerin fotograf ¢ekmek, model yapmak ve anlatinin kendisi oldu-
gunu belirtmislerdir. Belirtilen her etkinlik, eglenceli olmanin yani sira tasarim
Ogrencilerinin ¢ocuklarla ortak-tasarimini ¢esitli agilardan destekler niteliktedir.
Tasarim 6grencilerine gore anlati, cocuklarin fikirlerini ve diisiincelerini paylasir-
ken kendilerini rahat ve 6zgiir hissetmelerini saglamistir. Bununla birlikte, anlati
ekibin tiim bireylerini ortak bir gérevin pargasi haline getirerek, cocuklarin ve
tasarim Ogrencilerinin ortak bir paydada birlesmesini saglamistir. Fotograf ¢gekme
etkinligi ise utangac ve ¢ekingen cocuklarin bu durumlarindan siyrilip etkinlige
tam anlamiyla katilmalarin1 ve tasarim 6grencileriyle iyi bir iletisim kurmalarini
saglamistir. Son olarak, modelleme de bazi1 ¢ocuklarin kabuklarindan ¢ikip, s6zel
olarak ifade etmekte zorlandiklar fikirlerini ifade etmelerine olanak saglamistir;
baz1 katihmeilar, ¢ocuklarin daha somut ve detayl: fikirler tirettiklerini ve tasarla-
nan {irlinle baglam arasinda bir bag kurduklarini belirtmislerdir.

Yontemin Tasarimin Erken Asamalarina Katkisi

Yontem ¢esitli acilardan tasarimin erken asamalarina katkida bulunmustur. Yon-
temin tasarim 6grencileri tarafindan en ¢ok bahsedilen katkisi, cocuklar: baglam
icinde gozlemlemelerine olanak saglamasidir. Okul tuvaletinin gézlemlenmesi
asamasl, tasarim Ogrencileri tarafindan veri toplama bakimindan en verimli asama
olarak belirtilmistir. Ikinci en gok bahsedilen katki, yontemin tasarim dgrencileri-
nin kullanici olarak ¢ocuklarla ilgili anlayis gelistirmelerine olanak saglamasidir.
Tasarim 6grencileri, bu katkinin, cocuklarin tercihleri ve hayalleri hakkinda bilgi
edindikleri beyin firtinas1 ve modelleme asamasinda saglandigimi belirtmiglerdir.
Son olarak, yontemin bir tasarim projesi etkinligi olarak uygulanmasi, bazi tasa-
rim Ogrencilerinin ortaya ¢ikardiklar fikirleri stiidyodaki degerlendirme siiregle-
rinde gerek¢elendirmelerini saglamigtir.

Proje siirecine olan katkilarinin yani sira, yontemin tasarim arastirmasi becerile-
rine uzun donemli katkilarinin da oldugu goriilmiistiir. Etkinlige katilan tasarim
Ogrencilerinin, ¢ocuklarla ortak-tasarim hakkinda ge¢gmis deneyimleri bulunma-
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maktaydi. Bu nedenle, etkinlik boyunca tasarim 6grencileri, ¢ocuklarla iletisim
kurma ve ¢ocuklarla tasarim ortagi olma konusunda deneyim kazanmislardir. Bu-
nun yaninda, bazi tasarim 6grencileri, etkinligin, ¢ocuklarla ilgili diisiincelerini
olumlu yonde degistirdigini dile getirmislerdir.

Tasarim Ogrencilerinin Etkinlik Sirasinda Karsilastiklar1 Zorluklar

Etkinligin ve uygulanan yontemin katkilarinin yaninda, tasarim 6grencilerinin
etkinlik sirasinda ¢esitli giicliiklerle karsilastigi gortilmistiir. Bu giigliikler, veri
toplanmast, iletigim, yonetim ve mekan ile ilgidir.

Etkinligin okul tuvaletini kesfetme ve fikir gelistirme asamalarinda, veri toplama
ile ilgili zorluklarla karsilasilmistir. Kesfetme asamasinda karsilasilan sorunlar-
dan biri, ¢gocuklarin, tasarim dgrencileri tarafindan gozlemlendiklerinin farkinda
olduklar icin etkinlikleri uygulayis sekillerini degistirmeleridir. Bu durum tasa-
rim 6grencilerinin, gdzlemden edindikleri verilerin gilivenilirliginden siiphe et-
melerine neden olmustur. Bununla birlikte bazi tasarim 6grencileri, ekiplerindeki
cocuklarin, dgrencilerin oniinde dislerini fircalamaktan ¢ekindiklerini ve bunun
da dis fircalama etkinligini gdzlemleyememelerine neden oldugunu sdylemisler-
dir. Kesfetme asamasinin ikinci boliimii olan gegmis deneyimlerin yansitilmasi ve
degerlendirilmesi asamasinda ise cocuklar dagitilan kartlarin nasil kullanilmas:
gerektigini anlayamamis, yazmak ve ¢izmek arasinda gidip gelmislerdir. Bu da
cocuklarin, yapilmasi istenen goreve degil, bunu nasil ifade edeceklerine odak-
lanmalarina neden olmustur. Bunun disinda, bazi ekiplerde ¢ocuklar, her bir ekibe
tek bir kart verildigi i¢in kart1 kimin dolduracagi konusunda anlagsmazliga diis-
mistiir. Beyin firtinas1 ve modelleme asamasinda ise tasarim 6grencileri ¢ocuk-
lar1 yonlendirmekte ¢cok zorlandiklarini belirtmislerdir. Bunun sebebi, cocuklarin
konudan uzaklagmasi ve tasarim ¢éziimiine doniistiiriilemeyecek ug fikirler ¢ikar-
malaridir. Tasarim 6grencilerine gore bu durum, ¢ocuklarin dogasindan kaynak-
lanmasinin diginda, saglanan malzemelerden 6tiirii bu agsamanin bir oyun olarak
algilanmasindan kaynaklanmaktadir.

Ikinci olarak, tasarim dgrencileri etkinligi yonetmekle ilgili bazi problemler ya-
samislardir. Ogrencilerin karsilastiklar1 sorunlardan biri zaman yénetimidir. Cogu
ogrenci, etkinligin siiresinin etkinlikleri tamamlamak i¢in yeterli olmadigin be-
lirtmistir; baz1 ekipler ¢evirilerini ve soru kartlarin1 zamaninda doldurmay1 basa-
ramamigtir. Zaman yonetiminin yani sira, tasarim ogrencileri, etkinligin akigini
yonetmekte de zorluk yagamiglardir. Bu zorlugun, yeteri kadar hazirlanmamaktan
kaynaklandig: belirtilmistir.

Ugiincii olarak, tasarim dgrencileri tarafindan zorlu olarak nitelendirilen bir diger
konu, ¢ocuklarla verimli bir sekilde iletisim kurabilmektir. Bu alanda en ¢ok de-
neyimlenen zorluk, ¢ocuklarmn tasarim dgrencilerinden ¢ekinmesidir. Ogrenciler,
bu durumun 1sinma asamasinin etkili bir bigimde yapilamamasindan, okul ortami
icinde bulunmaktan veya hikayenin kendisinden kaynaklanabilecegini belirtmis-
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lerdir. Etkinligin ge¢ baslamasi sebebiyle 1sinma siiresinin planlanandan kisa siir-
mesi, ¢ocuklarin tasarim dgrencilerine yeteri kadar 1stnamamasina neden olmus
ve bazi ekiplerde bu durum tiim siireci etkilemistir. Okul ortamida bulunmak
da bazi ¢ocuklarin tasarim 6grencilerini otorite olarak gérmelerine, onlarla ¢ok
az iletisime gegmelerine ya da fikirlerini rahatlikla ifade edememelerine neden
olmustur.

Son olarak, tiim 6grencilerin ortak bir mekan i¢inde bulunmasi, bazi tasarim 6g-
rencilerinin ve ¢ocuklarin zaman zaman dikkatlerinin dagilmasina neden olmus,
bu da etkinligin veriminin diismesine neden olmustur.

TARTISMA

Miilakatlarin analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgular, yontemin giiclii ve zay1f
yonlerine isaret etmekte ve tiim siirecin gelistirilmesi gereken yonlerini ortaya
¢ikarmaktadir.

Y ontemin gii¢lii yanlari, 6ykiileme, edimsel 6zellikler ve uygulamali tekniklerden
kaynaklanmaktadir. Tiim siireci kapsayan hikaye, cocuklar1 ve tasarim 6grenci-
lerini ortak bir paydada birlestirmistir. Cogu ¢ocuk katilimci hikdyeye inanmasa
dahi etkinligi bir oyun olarak algilamis ve tiim siirece goniillii olarak ve eglenceli
bir yolla uyum saglamistir; bu da siirecin verimliligini arttirmistir. Hikayenin ve
etkinliklerin edimsel 6zellikleri, tasarim 6grencilerine tasarim baglami ile kulla-
nicilarin aliskanliklar1 ve becerileri hakkinda zengin bir bilgi saglamistir. Ayni
zamanda 0z bakim etkinliklerinin canlandirilmasi sirasinda ¢ocuklarin fotograf
¢ekmesi, siireci ¢ocuklar icin eglenceli hale getirerek, onlarin siirece etkin ka-
tilimini kolaylastirmistir. Beyin firtinast ve modelleme siirecinden onceki sii-
recler -canlandirma, simdiki ve ge¢misteki deneyimlerin hatirlanip degerlendi-
rilmesi- ¢ocuklarim konu hakkinda fikir sahibi olmalarimi ve eski deneyimlerini
hatirlamalarmi saglamistir; bu da ¢ocuklarin gelecek deneyimleri hakkinda fikir
yiiritmelerini kolaylastirmistir. Modelleme asamasinda kullanilan malzemeler de
cocuklarin fikirlerini ifade etmelerini kolaylagtirmis, tasarim 6grencileri igin ¢ok
sayida fikirden olusan zengin bir kaynak olusmustur.

Aragtirma bulgulari, yontemin gliglii yanlarinin yan sira giiclendirilmesi gereken
zayif yanlarina da isaret etmektedir. Zayif yanlar, ¢ocuklarin ve tasarim 6gren-
cilerinin siire¢ boyunca karsilastiklar1 zorluklardan ¢ikarilmistir. Ortak-tasarim
etkinligi, daha 6nce gocuklarla boyle bir etkinlige katilmamis ve heniiz uzman
tasarimcilarin bilgi ve becerilerine sahip olmayan acemi tasarimecilarla yrtitiildi.
Bu nedenle tasarim 6grencileri, ¢ocuklarla ortak-tasarim etkinliginde verinin nasil
toplanmasi gerektigi, etkinligin nasil dogru bir sekilde belgelenecegi ve ¢ocuklar-
la bu gibi bir etkinlikte nasil iletisime gegilmesi gerektigi konularinda ¢ok az bil-
giye sahiplerdi. Bunun yaninda, daha dnce ¢cocuklarla herhangi bir tasarim etkinli-
gi iginde bulunmadiklari i¢in beyin firtinasi ve modelleme agsamalarinin sonuglari
tasarim Ogrencilerinin beklentilerini karsilamadi. Tasarim 6grencileri, ¢ocuklarin
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fikirlerini tasarim i¢goriileri i¢in bir kaynak olarak gérmekten ¢ok ¢ocuklardan
dogrudan bir katki veya dogrudan tasarim ¢oziimii olarak uygulanabilecek fikir-
ler almay1 beklediler. Beklentiler ve elde edilen sonuglar arasindaki uyusmazlik,
etkinlik dncesindeki siiregte, tasarim dgrencilerinin beklentilerini uyumlastirma-
lar1 i¢in bilgilendirmeleri gerektigine isaret etmektedir. Etniklik dncesi siirecin
yani stra, yontemin icerigi ile ilgili degistirilmesi veya gelistirilmesi gereken bazi
yonler de ortaya ¢ikmistir. Ceviri ve soru kartlariin hedeflenen kullaniminin tam
olarak algilanamamasi, cocuklarin bu iki etkinlikteki performansini etkilemis ve
baz1 ekiplerde etkinliklerin tamamlanamamasina veya yanlis uygulanmasina ne-
den olmustur. Kartlarin kullaniminin anlagilamamasinin yani sira, bazi ¢ocuklarin
“Once kim bitirecek” veya “en ¢ok kim yazacak” tartismasina girdigi gézlenmis-
tir. Bu durum, kartlarin yasanan zorluklar baglaminda tekrar ele alinmasi gerek-
tigine isaret etmektedir. Bagka bir zorluk da 1sinma asamasinin kisa olmasindan
kaynaklanmistir; tim siire¢ boyunca veya siirecin belirli asamalarinda bazi ekip-
lerde ¢ocuklarin tasarim ogrencilerinden ¢ekindigi ve bu nedenle veri toplamada
zorluk yagandig1 goriilmiistiir. Son olarak da ekiplerin hepsinin ortak bir mekanda
calismasinin yarattigi kalabaligin ve giirtiltiiniin, ¢ocuklarin ve tasarim 6grencile-
rinin dikkatlerinin dagilmasina neden oldugu ve verimi diisiirdigii goriilmiistiir;
bu durum, ortak-tasarim etkinliklerinde katilimcilarin toplam sayisinin, ekip tye-
si sayisinin ve mekanin odaklanmaya elverecek sekilde diizenlenmesi gerektigine
isaret etmektedir.

SONUC VE ONERILER

Tasarim egitiminde, stiidyo projelerinin erken asamalarinda ¢ocuklar ile ortak-
tasarimi ele alan bu arastirmanin sonunda elde edilen temel iggdrii, ortak-tasarim
etkinliginin siirecin dncesi ve sonrasi ile bir biitlin olarak goriilmesi ve buna gore
tasarlanmasi geregidir. Ortak-tasarim etkinliginin amaglarina tam anlamiyla ula-
sabilmesi i¢in siirece dahil olan tiim paydaslarin rolleri ve sorumluluklari belir-
lenmeli, siirecin kendisi kadar 6ncesi ve sonrasi da ayrintili olarak planlanmalidir.

Etkinlik Oncesi Siire¢

Onceki béliimde de deginildigi iizere, daha énce ¢ocuklarla birlikte ortak-tasarim
deneyimleri olmadigindan, tasarim 6grencileri siireci yonetmede ve veri toplama-
da zorluklar yasamislardir. Ortak-tasarim siirecine etkin katilim saglamak ve far-
kindalig1 arttirarak etkinligin amacina ulagmasini saglamak amaciyla, etkinlikten
Once tasarim Ogrencileri agagidaki konularda ayrintili olarak bilgilendirilmelidir:

1. Ortak-tasarimin temelleri ve tasarim siirecine katkilari,

2. Cocuklarla ortak-tasarim etkinliginde verinin nasil toplanacagi, ¢ocuk-
larin siirecte nasil yonlendirilmesi gerektigi, siirecin dogru bir sekilde
nasil belgelenecegi ve ¢ocuklarla nasil iletisim kurulmasi gerektigi,

3. Etkinliklerin siras1, amaci ve uygulanma bigimi,

4. Etkinligin beklenen olas1 sonuglart.
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Etkinlik 6ncesi siirecte dikkate alinmasi gereken bir baska konu da ¢ocuklara yo-
nelik gérev ve materyallerin uzman goriisli alinarak hazirlanmasidir. Materyaller
ve gorevler tasarlanirken uzmanlara ve ilgili siifin 6gretmenlerine danigilmali,
tasarlanan materyaller etkinlikten dnce test edilip iyilestirilmelidir.

Etkinlik Sonrasi Siirec¢

Arastirmanin sonuglari, tasarim 6grencilerinin toplanan veriyi analiz etmekte,
bulgular1 yeniden yorumlayarak tasarim i¢goriilerine ulagsmakta ve tasarim i¢go-
riilerini tasarim ¢6ziimlerine doniistiirmekte zorluk yasadiklarini géstermektedir.
Ortak-tasarim etkinligi sonrasinda yapilacak sistematik tartigmalar ve paylagim-
lar, 6grencilere daha iiretken bir zemin saglayabilir. Bahsedilen zorlugun 6niine
gegebilmek amaciyla etkinlik sonrasinda stiidyo yiiriitiiciilerinin, arastirmacilarin
ve uzmanlarin rehberliginde, tasarim &grencilerinin verileri analiz etmelerine,
bulgulart i¢goriiler olarak yeniden yorumlamalarina ve paylagsmalarina destek
olan yaratic1 bir etkinlik diizenlenebilir.
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