TASARIM VE ONGORU

Giris

Bu y1l dordiinciisii diizenlenen Ulusal Tasarim Arastirmalari Konferansi i¢in bir
tema belirlerken, ¢ok ¢esitli kavramlar ve fikirler tizerinde diisiindiik. Bunlar ara-
sindan bir se¢im yapabilmek i¢in, beyin firtinasiyla ortaya attigimiz fikirleri, ta-
sarim aragtirmasi yapma aligkanligimizdan gelen bir yaklagimla, tematik olarak
kodladik. Bu sistematik ¢alismamiz sonucunda 6ne ¢ikan “Ongorii” temasi, dii-
zenleme kurulu olarak bizleri ¢ok heyecanlandirdi: Degisen ve doniisen diinyada,
tasarim alanindaki tiim giincel konular bu temaya isaret ediyordu. Ongériileni ve
ongoriilemeyeni tartismak {izere yaptigimiz konferans ¢agrisindan birkag ay sonra
da se¢cimimizin ne kadar gegerli oldugunu iiziilerek gordiik. Biitlin diinyay1 sarsan
Covid-19 pandemisi bizlere ongoriilemeyenin sadece tasarim alanini degil, tiim
yasantimizi nasil etkileyebilecegini ¢arpici bir sekilde gosterdi. Bu deneyim tasa-
rimcilara, tasarim arastirmacilarina ve egitimcilerine ongdriiniin, degisime uyum
saglamanin ve gerekli esneklige sahip olmanin 6nemini bir kez daha gosterdi.

Cagr1 metninde de belirttigimiz gibi, dngdrii bir isin ilerisini tahmin etme, takip
eden agamalarini 6nceden anlama ve ona gore davranislarini kurgulama beceri-
sidir. Ongorii nasil gelistirildigine bagl olarak, duygusal ve bilissel siireclerimi-
zi, dolayisiyla eylemlerimizi etkileyerek bireysel ve toplumsal biitiin yasamimizi
sekillendirir. Ancak, bu eylemlerimizin sonuglar1 zaman zaman 6ngoriilerimizin
disina ¢ikar. Bu sapma bazen toplumsal bir krize neden olurken, bazen de bilimsel
bir bulusa olanak tanryabilir.

Tasarim, uzak ya da yakin gelecege miidahale etmeyi hedefler. Tasarimc1 bu mii-
dahaleyi Ongoriileri dogrultusunda kurgular. Bu miidahalenin sonucu, tasarim
stirecinin ¢ok yonliiligii, ongoriilenin kapsami ve baglamin degiskenligiyle ilis-
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kilidir. Ongériilemeyeni de kabul ederek, degisime ve doniisiime acik oneriler
gelistirebilen tasarim siiregleri, ¢oziimlerin siirdiiriilebilirligi agisindan 6nemlidir.

Gelecege doniik ¢evre, ekonomi, toplum ve saglikla ilgili kaygilarin giderek yiik-
seldigi ve gegmisin gelecege doniik adimlar i¢in siirekli irdelendigi bu donemde
tasarim ve 0ngoril temasini su sorulardan yola ¢ikarak irdelemeyi hedefledik:

1. Tasarim egitiminde, pratiginde ve arastirmalarinda bir beceri olarak 6ngo-
rlinlin yeri nedir, nasil olusturulur?

2. Ongoriilmeyenin bagrolde oldugu tasarim siiregleri ne sdyler?
3. Tasarim egitimi, pratigi ve arastirmasinin gelecegini nasil dngoriiyoruz?

Bu baglamda, UTAK 2020’de 6ngorii kavrami bes farkli temali oturumla tartis-
maya acildi. Bilim kurgudan egitime kadar genis bir perspektifte konuyu ele alan
bu temalara 21 bildiri kabul edildi. Temali oturumlar disinda tasarim ve 6ngorii
kapsaminda kabul edilen dokuz bildiri ise iki ayr1 tema altinda degerlendirildi.
Konferansa kabul edilen tiim bildiriler oturum baskanlarinin 6n incelemesinin ar-
dindan, iki hakeme gonderilerek degerlendirildi. Toplamda 59 hakem tarafindan
degerlendirilen, 16 iiniversiteden ve ili¢ kurumdan 51 yazarin katkida bulundugu
bu 30 bildiride, tasarim pratigi, arastirmasi ve egitimi, ongdriiniin genis yelpazesi
altinda cok farkli sekillerde incelendi. UTAK 2020’de ele alinan yedi tema ve
bunlar dahilinde sunulan bildiriler takip eden boliimlerde 6zetlenmistir.

Bu bildirilere ek olarak konferans kapsaminda iki konusma ve bir panel diizen-
leniyor. “Egitim Projeleri Odakli Siirdiiriilebilir Tasarim Yaklagimlar1” baglikli
konusmasinda Dogan, katilimer ve yenilik¢i tasarim yontemleri kullanilarak ge-
listirilen lisans ve lisansiistii diizeyde 6grenci projelerini siirdiiriilebilir tasarim
olgiitleriyle iliskilendirerek sunuyor. Etkinlik sponsorlarimizdan MagicLab’dan
Karaata ve Bakar “Oyun Sektoriinde Tasarimin Roli ve Gelecegi” adli sunumla-
rinda oyun sektoriine dair gelecek dngdriilerini ve tasarimeilarin oyun sektoriin-
deki var olan ve potansiyel rollerini tartigmaya agiyorlar. Etkinlik sponsorlarimiz-
dan ETMK ’nin diizenledigi “Ongoriilmeyen Covid-19 i¢in Tasarim Inisiyatifleri
Deneyimi” adli panelde ise Covid-19’a kars1 6nlemler gelistirmek amaci ile orta-
ya ¢ikan tasarim inisiyatiflerinin deneyimleri aktarilarak tartismaya agiliyor.

Bilimkurgu ve Alternatif Senaryolarin Tasarim

Kaygan, Akin ve Aydmoglu tarafindan yiiriitiilen bu oturumda, gelecegi dngor-
mek i¢in kullanilan yontemlerin nasil beslendigine, alternatif gelecek senaryola-
rinin tasarim pratikleriyle nasil Ortiistiigline ve tasarim pratiklerinin bilimkurgu
ve alternatif senaryolarin insasinda nasil bir rolii olduguna odaklanildi. Bu amag
dogrultusunda oturuma, bilim kurgu senaryolarindan yola ¢ikarak kir ve kirlilige
bakistaki degisimi sorgulayan ve tasarim egitiminde siirdiiriilebilirlik i¢in gelecek
senaryolarini nasil dngorebilecegimize odaklanan iki farkl bildiri dahil oldu.
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Toplumsal doniisiim ile bilim kurgu senaryolarinin iliskisi baglamimda Ozgelik,
kir ve kirliligin farkli sekillerde anlamlandirildigi donemlerin distopyalar1 olan
Yevgeni Zamyatin’in We’si (1920) ve Octavia Butler’in Parable of the Sower’1
(1993) iizerinden, bugiinlerde gilinliik hayatimizda bir tartisma konusu olan kir
kavrammin degisimini ve anlamsal karsiligin tartisiyor. Bu ¢alismayla Ozgelik,
litopyalarin kire kars1 durugsunun aksine, asil kurtulusun distopyalarin kiri ve kirli
olan1 dtekilestirmeyen goriisiinii esas alarak, kirliligin benzer sekilde tasarim pra-
tiklerinin 6znesi ve kurtulusu olabilecegini savunuyor.

Tasarim egitiminde alternatif senaryolar ve ongoril gelistirmeye yonelik yakla-
simlar kapsamindaki Talu’nun ¢alismasinda, tasarim 6grencilerinden 6ykiileme
teknigi ile stirdiiriilebilir kaygilar iceren anlat: taslaklari tiretmeleri isteniyor. Ta-
sarimin gelecegi degistirme ve doniistiirme potansiyeli esas alinarak, anlati taslak-
larinin ve tasarim Onerilerinin, 6ngdriilen baglamlara yonelik alternatif aksiyonlar
olarak tanimlanarak sdylemsellestirilmesi amaglaniyor. Bu ¢alismanin analizleri
tasarim 6grencilerinin kavram gelistirmede kullanabilecekleri bir yontem olarak
oOneriliyor.

Doniisen Diinyada Tasarim Egitimi ve Pratiginin Gelecegi

Ozdemir ve Kaygan’in yiiriittiigii bu oturumda, teknolojik gelismelerin, bilgiye
erisimdeki degisikliklerin, bilgi ve iletisim araclarinin gelisiminin ve doniisen is
diinyasindaki beklentilerin tasarim egitimine etkilerinin tartigilmasi amaclandi.
Bu kapsamda, doniisen tasarim egitimde miifredata, kullanilan ara¢ ve yontemle-
re, 6grenci ve 0gretim elemanlari profillerine ve 6grenci merkezli tasarim egitimi-
ne yonelik dokuz farkli bildiri oturuma dahil edildi.

Ozgen Kogyildirim ve Toniik galismalarinda yeni teknolojilerin tasarimeilarin
yetkinliklerini ve roliinii ve buna bagl olarak da tasarim egitimini nasil bir degi-
sime yonlendirdigini ele aliyorlar. Bu baglamda, temel tasarim stiidyosuna dahil
ettikleri dijital teknolojileri 6nceki senelerle karsilastirilarak inceliyorlar ve buna
dair degerlendirme olgiitleri belirleyerek bu Ol¢iitlerin degerlendirmeye katkisini
tartigtyorlar. Endiistriyel tasarim egitimine bir baska ac¢idan bakan Kaya, Erdem
ve Ercomert de Endiistri 4.0 ve Toplum 5.0 ile hayatimiza giren kodlama, prog-
ramlama, etkilesim analizi, biiyiik veri isleme gibi giincel konularin tasarim egiti-
minde kargiligini endiistriyel tasarim boliimlerinin miifredatlarini inceleyerek su-
nuyorlar. Calgiiner ise calismasinda geleneksel yaklagimlarin sinirlayici etkisin-
den kurtulmus, gelecege doniik, evrensel anlamda gegerli ve kapsamli bir tasarim
egitimi programinin hangi kilit kavramlar {izerinden kurulabilecegini aragtirtyor.

Déniisen diinyada tasarim egitiminde ongoriiler gelistirmek i¢in kullanilan arag
ve yontemlere yonelik bildiriler kapsaminda Aydin ve Maralcan Giilmen, tasarim
ogrencilerine kapsayici tasarim kavraminin aktarilabilmesi amactyla yiiriitiilmis
bir stiidyo projesinin siirecini ve ¢iktilarini sunuyorlar. Insanin saglik durumlarini
siniflandiran Enabler modelinin yani sira, beden firtinasi ve giinliik ¢alismasi gibi
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yontemlerin bir lisans stiidyosu kapsaminda kullanimi ile, 6grencilerin projeye
daha hizli entegre olduklari, daha rahat bir tasarim siireci gegirdikleri ve daha
kapsayici, ayrintili ve verimli iirlin senaryolart ve tasarim ¢iktilari elde ettikle-
ri goriiliyor. Giindelik yasamin ayrilmaz bir parcasi olan sosyal medyanin ta-
sarim siireglerine katkisi, bir dijital platform olarak Instagram kullanimi 6rnegi
lizerinden endiistriyel tasarim 6grencileriyle yapilan Tiifek Serifogu ve Efilti’nin
calismasinda irdeleniyor. Bildiride dgrencilerin bu platformu tasarim siiregleri-
nin hangi asamalarinda, ne amagla ve motivasyonlarla kullandiklar1 ampirik bir
calismayla sunuluyor. Yurt, Ozkan ve Tore Yargin’m ¢alismasinda iigiincii ve dor-
diincii sinif tasarim dgrencilerinin fikir tiretme siireclerinde kullandiklar1 yontem-
ler ve karsilastiklar1 problemler 6grencilerin bakis agisiyla inceleniyor. Boylece,
caligsmanin sonuglariin tasarim miifredatinin gelistirilmesine yonelik katkida bu-
lunmasi amaglaniyor. Tasarim egitiminde sik¢a kullanilan kullanici odakli tasarim
yontemlerinin farkli bir disipline tanitilmasii ele alan Figkin ve Akin’1n bildiri-
sinde ise, tasarim alaninin mimarlik alanina katkisina odaklaniliyor. Bu kapsamda
tasarim alanindan gelen arastirmacilarin mimarlik 6grencilerine verdikleri Dene-
yim i¢in Tasarim dersi kapsaminda yiiriitiilen bir ¢alisma sunuluyor.

Gegmisten gliniimiize degisen 0grenci ve 6gretim liyesi profilleri, tasarim egiti-
mindeki yaklagimlar ve isleyisi de etkiliyor. Bu baglamda, Ercomert ve Giines
bildirilerinde stiidyo egitimindeki degisimi kusak teorileri kapsaminda tartigiyor-
lar. Farkli kusaklardan tasarim 6grencileri ve 6gretim {iyeleriyle yapilan caligma-
lari ile, tasarim pratiginde ve egitimindeki degisimleri desteklemeye agik bir yak-
lagimin gelecek kusaklar i¢in tasarim egitiminin sekillenmesinde etkili olacagini
vurguluyorlar. Yine degisen ve doniisen tasarim egitimde Ogrencilerin bireysel
farkliliklarini konu alan Ates Akdeniz ve Turan, tasarim egitiminin daha verimli
bir sekilde yiiriitiilmesi i¢in 6grencilerin bireysel farkliliklarinin g6z 6niinde bu-
lundurulmasi gerektigini savunuyorlar. Bu kapsamda, ¢alismalarinda 6grencilerin
0z diizenlemeli 6grenme stratejilerini kullanma yaklagimlarindaki iliskiyi birey-
sel, davranigsal, ¢evresel ve motivasyonel faktdrler {izerinden irdeliyorlar.

Kullanici Deneyiminde Gelecek Ongoriileri

Coskun ve Sener tarafindan yiiriitiilen bu oturumda, kullanici deneyimi i¢in tasa-
rim ve arastirmalarda mevcut durumu, karsilagilan sorunlari, gelecege dair 6ngo-
rlileri ve alan1 gelistirecek yeni yaklasim ve yontem Onerilerini tartisan ¢aligma-
larin yer almas1 amaclandi. Bu ama¢ dogrultusunda, hizla gelisen teknolojilere
ayak uydurmaya c¢alisan tasarimcinin, akademik arastirma ve pratik arasinda, ne
tiir yontem ve araclara ihtiya¢ duydugunu ve gelecege dair ne tiir iiriin/servis ve
kullanici deneyimleri ongdrdiigiinii konu alan dort bildiri oturuma dahil edildi.

Sen ve Sener’in “Otomobil Yolcularina Yonelik Bilgi-eglence Sistemlerinde Kul-
lanic1 Beklentileri ve Tasarim Ongdriileri” baslikli calismasinda, &n koltuk yolcu-
su i¢in tasarlanmuis bir bilgi-eglence sisteminin, bir seyahat senaryosu i¢inde, sanal
gerceklik simiilasyonuyla deneyimlendigi bir prototipleme ¢alismast sunuluyor.
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Hem kullanilan aragtirma yonteminde hem de ongoriilen gelecek senaryosunda
gelisen teknolojilerden faydalanan calisma, tasarim egitim ve aragtirmalarinin ne
yone ilerledigine giizel bir 6rnek teskil ediyor. Ayrica, gelecekte yayginlagma-
st beklenen otonom araglarda siirlicliniin de bir yolcu haline gelecegi durumlari
degerlendirerek teknolojinin kullanici-iiriin etkilesimini nasil yeni bastan tanim-
layabilecegine isaret ediyor. Teknolojinin saglayabilecegi imkanlara deginen bir
diger bildiri de, Sener ve Pedgley’in iiriin-kullanic1 deneyiminde dokunma hissini
konu alan ¢aligmasi. Sesli - veya ekran iizerinden - etkilesimin miimkiin olmadig:
durumlar i¢in alternatif sunan dokunsal iletisim modunun arastirildig1 calismada,
bir yiiksek lisans dersi kapsaminda yapilmis olan “Giyilebilir Dokunsal iletisim”
projesinin sonuglar1 ayrintilariyla aktariliyor. Ogrencilerle gerceklestirilmis bu
calisma aracilifiyla, iiriin arayiiziiniin gorsel ve sesli modalitelerin 6tesine nasil
taginabilecegine bakiliyor ve farkli kullanici deneyimlerine yonelik tasarim One-
rileriyle, yeni etkilesim bigimlerine dair 6ngdriiler sunuluyor.

Altiparmakogullari’nin “Magaza Atmosferinin Duyusal Deneyime Etkilerinin
Incelenmesi” baslikl1 galismasi, teknoloji odagiyla degil de kullanici deneyimin-
de farkli duyularin roliine bakmasiyla, Sener ve Pedgley’in bildirisiyle paralellik
gosteriyor. Genelde tasarimda 6nceligi olan gormeyle yetinmeyen aragtirmaci, tat,
koku ve ses gibi diger duyular da dikkate alarak kullanicilarin duyusal olarak
algilamis olduklar1 ¢evresel faktorlerin deneyime etkisine bakiyor. Kuyum maga-
zalar1 6zelinde yapilan incelemede, tat ve koku duyularinin deneyime olan etkileri
acisinda one ¢iktiklart goriiliiyor. Ancak, farkli duyulara yonelik deneyim tasarim
ve aragtirmalarinin, icinde bulundugumuz pandemi nedeniyle yeniden degerlendi-
rilmesi gerektigi de belirtiliyor. Son olarak, odagi duyulardan duygulara kaydiran
“Kullanici Deneyimi Dinamiklerinde Zamana Bagli Beklenti Degisimleri; Kahve
Demleme Ekipmanlarinin Hedonik Ag¢idan Degerlendirilmesi” baslikli ¢alisma,
kullanic1 deneyiminde hedonik, yani hazla ilgili niteliklerin etkilerini irdeliyor.
Eser ve Altiparmakogullari’nin yiiriittiigli bu arastirmada, kahvenin en miikkem-
mel halini kesfetme olarak ifade edildiginden dolayr hedonik nitelik gosterdigi
diisiiniilen ti¢iincii nesil kahve yapimi ele alimiyor. Bu akim kapsaminda kullani-
lan demleme iiriinlerinde kullanict deneyiminin zamana bagli degisimi hedonik
nitelik ¢ergevesinde irdeleniyor.

Siirdiiriilebilirlik ve Tasarim: Arastirma ve Egitimde A¢ik Tasarim, Kisisel-
lestirme ve Maker Kiiltiirii

Dogan, Bakirlioglu ve Ozan Avcr tarafindan yiiriitiilen bu oturuma, siirdiiriile-
bilirlik i¢in tasarim egitimi, arastirmasi ve uygulamasinda olanaklar1 dngérme-
yi saglayacak yeni arastirma, yontem ve aracglar1 ortaya koyan ¢alismalar davet
edildi. Bu baglamda, kullanici, tasarimci ve tiretici tanimini ve bunlar arasindaki
etkilesimi yeniden ele alan, yerel degerlerin ve kullanicilarin degisen tercih ve
ithtiyaglarinin tasarim ¢oziimlerine aktarilmasini ve tasarim egitiminde vurgulan-
masini hedefleyen {i¢ bildiri kapsama dahil edildi. Bu ii¢ bildiri sirasiyla, tiiketici-

XiX



tasarimei arasindaki rol degisimlerine, tiiketicilerin yeniden ve daha ayrintili ola-
rak tanimlanmasina ve siirdiiriilebilirlik kavramlarinin daha etkili sekilde tasarim
egitiminde yer bulmasina odaklaniyor.

Yazirlioglu, Ozgelik ve Kaplan’in ¢alismasinda, lindy hop, jonglérliik ve parmak
kaykay1 gibi hobilerle ilgilenen ve hobilerine 6zgii ihtiyaglar dogrultusunda {ire-
tim yapan tiiketicilerin, kullanici roliinden tiiretici roliine ge¢is motivasyonlari
sunuluyor. Uriin-kullanici arasindaki kisisel anlam yaratiminin bu baglamda na-
sil gerceklestigini agiklamay1 hedefleyen bildiride, farkli kullanici bilgi ve be-
cerilerinin tasarim ¢oziimlerinde bir araya geldigi ve boylelikle kisisellestirme,
yerellestirme ve ortak yaratim gibi siirdiiriilebilirlik kavramlarinin ortaya ¢iktig
gozlemleniyor. Coskun’un arastirmasi evsel gida israfin1 azaltmaya yonelik farkli
kullanici gruplarinin belirlenmesi hedefliyor. Bu kapsamda, Siirdiiriilebilir Dav-
ranis i¢in Tasarim miidahalelerinin daha yaygin etki yaratabilmesi icin, kullanici
yonelim haritas1 kullanilarak, koruyucular, diisiinceliler, isteksizler ve misrifler
olarak isimlendirilen dort farkli kullanici tanimlaniyor. Caligmanin sonucunda
tasarimcilara hangi tip kullanict grubu i¢in hangi tip tasarimin segilebilecegi ko-
nusunda Oneriler de veriliyor. Sevgiil, Yavuzcan ve Eren’in endiistriyel tasarim
Ogrencileriyle yiiriittiikleri vaka ¢alismasinda, dongiisel ekonomi i¢in tasarim
esaslarindan olan, yeniden kullanim i¢in tasarim ve geri doniisiim i¢in tasarim
yaklagimlarina 6zel, stiidyo dersinde kullanilabilecek sorgulama araglari olustur-
mak hedefleniyor. Bu tiir daha pratik ve kolay kavranabilir yontem ve araglar ile,
tasarim 6grencilerine tasarimin yeni giictiniin daha iyi aktarilabilecegi ve boylece,
tasarimcilarin dongiisel ekonomide 6ncii rollerde bulunacagi éngoriiliiyor.

Tasarimeinin Rolii ve Tasarim Siirecleri Uzerinden Otorite, Katihm ve Oz-
diisiiniimsellik

Bakirlioglu, Yetis ve Turhan, yiiriittiikleri oturumda, tasarimin bugiinkii anlamini,
tasarimeinin kendi deneyim ve konumlanisi iizerinden anlamlandirdig ve sekil-
lendirdigi roliinii, ve bu roliin tasarim stiregleri tizerindeki etkilerini sorgulamay1
hedeflediler. Bu kapsamda, yerel ve pargali bilgi ve pratikleri terciime ya da yo-
rum imkanlarini gelistiren ve bagimsiz katilimcilar arasinda iletisimi irdeleyen {i¢
bildiri oturuma dahil edildi.

Bodur ve Yavuzcan’i “Isbirlikli Tasarim Siireclerinde Tasarimcinin Rolii ve Di-
jital Adaptasyon” isimli ¢caligmalarinda, teknolojiyi temel alan projelerin gercek-
lestirildigi sektorlerde, tasarimecilarin roliindeki degisim, teknolojik gelismelere
adaptasyonlar1 ve tasarim kavramimin bu degisimlere gore igbirlikli tiriin gelis-
tirme siireglerinde nasil konumlandirildigia bakiliyor. Tasarimcinin yerel bilgi,
deneyim ve bakis acilarina eklemlenmesine, bunlar arasinda iletisimi saglamasina
ve boylece iistlenebilecegi yetki ve sorumluluklara deginiliyor. Berktas ve Dimli
Oraklibel’in “Ikea-Hack’larm Mekan ve Uriin Kategorilerine Gére Incelenmesi”
baslikli ¢alismalarinda, tasarim siirecinin ¢iktilarinin kisisellestirme, kendin-yap
ve agik kaynakli tasarim gibi yaklagimlarla doniisiime ve yorumlamaya acik hale
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geldigi goriilityor. IKEA firmasinin tasarladig1 baglamin digina ¢ikararak {irtinleri
hack’leyen kisilerin, hem firmanin otoritesini sorgulayan ve sarsan hem de kendi
yaptiklar iiriinii kullanmalariyla tiiketen-lireten bir eylem sergiledikleri belirtili-
yor. Ornekoglu Selguk ve Arda, son yillarda yaygin olarak karsilagtigimiz giinii-
birlik kendin-yap at6lyelerinin ortak bir amag i¢in bir araya gelmis bagimsiz kati-
limcilarin arasindaki iletigim bi¢cimlerinin anlasilabilmesi i¢in incelenmeye deger
oldugunu belirtiyorlar. “Giiniibirlik Kendin-Yap Seramik Atolye Caligmalarinda
Sosyal Kazanimlar” isimli bildiride, katilimc1 tasarim veya beraber-tasarim gibi
yaklagimlara benzer sekilde, uzman olmayan katilimcilarin, kendi elleriyle bir
lirlin olusturma deneyimini tatmanin yani sira, sosyallesme firsat1 bulduklar: ve
sosyal kazanimlar1 6nemli bir motivasyon kaynagi olarak gordiikleri aktariliyor.

Tasarim, Egitim, Yaraticihk

Tasarim pratigi karsilagilan problemlere oldugu kadar var olmayan problemlere,
heniiz var olmayan ¢oztimler tiretmeyi de kapsar. Var olmayan problemin 6ngo-
riilerek tanimlanmasi ve tanimlanan bu problemin var olmayan benzersiz ¢6zii-
miinii gelistirmek yaratici diislinmeyi tasarim siirecinin tiim asamalarinda kilit bir
pozisyona yerlestirir. Bu noktada tasarimci ihtiyag duydugu teorik ve pratik bilgi
ile birlikte 6ngorii ve yaratici diistinme becerilerine ve bunlar1 destekleyecek arag-
lara ihtiyag duyar. Bu baglamda tasarim egitiminin sagladigi bilgi ve becerilerin,
Ongorii ve yaratici diigiinme becerileri ve araglarini da kapsamasinin bir zorun-
luluk oldugu sdylenebilir. Bu baglamda temalarimiz disinda bize gelen bildiriler
arasinda ongorii ve yaratici diistinme becerilerine ve bunlar1 destekleyen araglara
odaklanan dort bildiri 6ne ¢ikti. Bu nedenle bu bildirileri Tasarim, Egitim, Ya-
raticilik temasi altinda sizlerle bulusturmak istedik. Oturumun ilk bildirisi olan
“Tasarim Siirecinde Kullanilan Fikir Gelistirme Y6ntemlerinin Etkisini Nicelik
Yéniinden Degerlendirmek icin Bir Olgiim Teknigi Onerisi” baslikli bildirileriyle
Bayirli ve Evyapan, tasarim siirecinde fikir gelistirme agamasini ve fikir gelistir-
me yontemlerinin basarisini nicel olarak degerlendirmek amaciyla gelistirdikleri
6l¢lim teknigi Onerisini aktartyorlar. Bayirli ve Evyapan’in ¢aligmasinda gelistir-
dikleri 6l¢tim teknigi, bir proje kapsaminda ytiriitiilen fikir gelistirme asamasi-
nin basarisini dlgmenin yani sira 6grenci temelinde de degerlendirmelere ve yeni
gelistirilmis ya da kullanilan fikir gelistirme yontem ve araglarini da test etmeye
olanak tantyor. Oturumda yer alan ikinci bildiride Karadoganer, 6grencilerin form
gelistirme siireglerinde kullanabilmeleri amaci ile gelistirdigi bir form gelistirme
stratejisini ve stratejinin etkilerini inceledigi ¢aligmasim1 paylasiyor. Oztiirk ve
Korkut’un “Tasarim Odakli Diisiinme Yaklasimi ile STEM Egitimi Etkinligi Ge-
listirme™ isimli ¢aligmalari tasarim odakli diisiinme (TOD) yaklagiminin disiplin-
lerarasi egitime katkisi ve STEM egitimi etkinligi planlamasi ve uygulamasi tize-
rine etkilerine odaklantyor. Oturumun son bildirisinde Satir “Mekan ve Nesnelere
Farkli Bir Bakis: Yapisal Paralaks™ baglikli bildiriyle farkli bakis agilarmnin tasa-
rim diisiincesinde yaratacag: farklihig1 ortaya koymaya calisiyor. Iki farkli goriis
hatt1 boyunca goriintiilenen bir nesnenin goriiniir pozisyonundaki yer degistirmesi
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veya farki olarak tanimlanan paralaksin, bir yiiksek lisans dersinde yiiriitiilen pro-
je kapsaminda, mekan tasarimina uygulanmasi ve sonuglari sunuluyor.

Zamanla Degisen Teknoloji ve Tasarim

Yarattigimiz seylerle i¢ ige oldugumuz ve tam da bu nedenle onlardan kendimi-
zi ayrramadigimiz bir diinyada yasiyoruz. Ustelik kurdugumuz diinyanin insan
yapimi oldugu halde bizden daha gii¢lii bir sistem olusturdugunu da sdylemek
miimkiin. Bu baglamda, bes bildiri insa ettigimiz maddi kiiltiir i¢inde farkl: {irlin-
lerle, bunlar arasinda iki bildiri de zaman faktoriinii isin i¢ine katarak nasil ilis-
kiler kurdugumuza, onlari nasil algiladigimiza odaklaniyor. Sahin “Gdsterge ve
Kullanict Deneyiminin Teknolojiye Bagli Degisimi: Kol Saatinden Akilli Saate
Gegis” baslikli ¢aligmasinda kullanic1 deneyiminin zamansal boyutu ile iligki ku-
rarak gostergelerin anlamsal degisimini inceliyor ve tasarim siireci ve kullani-
c1 aragtirmalarina katki saglamak amaciyla, gelecekte yasanabilecek potansiyel
degisikliklerin ongoriilebilmesi ya da anlasilabilmesini saglayacak bir yaklagim
sunuyor. Karpov’un “Eurovision Sarki Yarigsmasit Sahnelerinin Gelecegini Ta-
sarim Haritasiyla Ongérmek” adli calismasinda tarihsel bir inceleme sunuluyor.
Ticari perspektif ve teknik yeterlilikler arasindaki iliskinin dinamik driintiilerini
vurgulamak ve bu Oriintiiler arasinda yeni iligkileri kurmak i¢in 1956 -2017 yil-
lar1 arasindaki Eurovision sahne tasariminin nasil degistigine tasarim yol haritasi
yontemiyle bakiliyor. Sahne konseptlerini etkileyen faktdrlerin Avrupa Yayincilar
Birliginin, paydaglarinin stratejik diyalogunu saglamak i¢in kullanabilecegi bir
tasarim yol haritasinin temellerini de olusturacag: &ngériiliiyor. Narter’in “Uriin
Tasarim Siirecinde Uriin Okunabilirligi Kavraminin Sesli Diisiinme Protokolii ile
Olgiilmesi: Karsilastirmali Uriin Analizi” ¢alismasinda iiriin iletisimi kavrami ve
bu kavramin tasarlama siireglerindeki etkileri irdeleniyor ve kullanici deneyimi
testi olan “sesli diisiinme protokolii” (SDP) yontemi ile iiriin okunabilirligine dair
anlamli ve yorumlanabilir sonuglar elde etmek amaglaniyor. ilhan ve Togay’in
“Uriinlerin Estetik Begeni Odakli Degerlendirilmesinde Gz izleme Teknolojisi-
nin Kullanimi- Bir Arastirma Onerisi” baslikl bildirileri tasarimei-iiriin-kullanici
icli iliskisindeki estetik kaygiya odaklaniyor. Kullanicilarin estetik begenisini
anlamak i¢in gézlerin insanin i¢ diinyasinin yansimasi oldugu fikrinden yola ¢i-
karak, goz hareketlerini kaydetmek tizere goz izleme teknolojisi kullaniliyor ve
bu teknolojinin tasarim disiplininde kullanimina dair bir yontem onerisi de hedef-
leniyor. Bintas ve Erkarslan’m “Bilgisayar Destekli Tasarim Programi CIZEN’in
Verimlilik Analizi ve Kullanict Deneyimi Arastirmasi ile Kullanict Odakli Yalin
Arayiiz Gelistirilmesi” isimli bildirilerinde Tiirkiye’de bilgisayar destekli tasarim
programlarmin kullanilmaya baslanmasinin Avrupa Birligi’ne gore yaklagik 20
yil gecikmis oldugu ve yabanci programlarin lisans {icretlerinin yiiksek olmasin-
dan dolay1 tiim sektorlerde yaygin olamadiklart belirtiliyor. Bu ihtiyaca cevaben,
Endiistri 4.0’ gereklerine uygun, sac kalip tasarim sektoriine 6zgii CIZEN isimli
programin kullanici deneyimi arastirmasiyla gelistirilme siireci anlatiliyor.
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Calistaylar

UTAK 2020 ¢agrist kapsaminda, tasarim pratigine, arastirmasina veya egitimine
katk1 verecek, hem arastirma siirecinde kurgulanan bir uygulamay1 veya bir yon-
temi deneyen hem de yeni bir yaklagimin tanitilmasini, ortak ¢aligmalarin yiirii-
tiilmesini veya disiplinlerarasi bakis agisinin aktarilmasini ya da yorumlanmasini
hedefleyen calistaylara iliskin 6neriler davet edildi. Konferans diizenleme kurulu-
nun degerlendirmesi sonucunda birlikte tasarim yaklasimiyla gelistirilen yontem-
lerden, evdeki imkanlarla tasarim deneylerine, kiiresel salgin i¢in fikir gelistirme-
den siirdiiriilebilir kullanim davraniglarina ve miisteri ihtiyaglarina yonelik marka
ve mekan tasarimina kadar genis bir yelpazede bes farkl ¢alistay programa dahil
edildi. Calistay 6zetlerine de bu bildiri kitabinda yer verildi.

Sonug¢

2018’de Tasarim ve Umut temastyla yola ¢ikan tiglincii UTAK 'ta takip eden yil-
larda da ayni ruhun devam etmesi dilenmisti. Ancak, UTAK 2020 4. Ulusal Ta-
sarim Arastirmalart Konferansinin temasini 6ngorii olarak belirlerken Covid-19
pandemisiyle kars1 karstya kalacagimizi 6ngérememistik. Buna ragmen ayn1 ruh
halini devam ettirip, tasarima 6zgii bir sekilde, bir kisitlama olarak algilanabile-
cek olan bu durumu bir olanaga doniistiirmeyi hedefledik. Kosullar geregi ¢evri-
mic¢i olmasina karar verdigimiz bu konferansla daha biiyiik bir kitleye ulagsmanin
miimkiin olacagini diisiindiik ve bu hedefle konferansimizi katilim bedeli olmadan
yapmaya karar verdik. Yeni bir formatta konferans diizenlemek bizim i¢in hem
heyecan verici hem de farkli durumlara ¢éziim tiretmemizi gerektiren bir deneyim
oldu. Bu deneyim siiresince Diizenleme Kurulunda birlikte ¢alistigimiz sevgili
Aslihan Tokat’a, Si1la Umulu’ya ve Sezen Yiiksel’e; Boliim Sekreterlerimiz Tiilay
Yildiz ve Ebru Pehlivanoglu’na; hem 6zet hem de bildiri kitabinin yayina hazir-
lanmasi stirecindeki emekleri i¢in Giiliz Korkmaz’a ve Naz A.G.Z. Borekgi’ye;
konferans siiresince bizlerle birlikte ¢alisan destek ekibindeki boliim asistanla-
rimizin tiimiine; sponsorlarimiz MagicLab ve Endiistriyel Tasarimcilar Meslek
Kuruluguna (ETMK); konferans konugmacilarina ve panelistlerine, temali oturum
onerileriyle farkli konularda tartisma ortami saglayan oturum bagskanlarina, bildi-
rileri degerlendiren Bilim Kuruluna ve bildiri sunarak ve c¢alistay diizenleyerek
konferansimiza katki veren tiim katilimcilara tesekkiir ediyoruz. Her beklenmedik
durumun beraberinde olumlu seyler de getirecegine inancimizi koruyor ve UTAK
2022 Diizenleme Kurulunun bizleri daha saglikli giinlerde besinci kez bir araya
getirmesini diliyoruz.

Senem Turhan
Mehtap Oztiirk Sengiil
Dalsu Ozgen Kogyildirim
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