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Zaman temelli anlatimlar (hareket araciligtyla zaman siirecinde degisimi goriiniir kilan anlatim-
lar), izleyicinin dikkatini ¢ekmek ve etkin bir iletisim saglamak i¢in, basta reklamlarda olmak
iizere farkli sektor ve ortamlarda, artan bir yayginlikta kullanilmaktadirlar. Bu anlatimlarin et-
kin olmalarinin baslica nedenleri hareket unsurunun evrimsel olarak algisal iistiinliik saglamasi
ve hikaye kullaniminin insan iletisiminde temel bir unsur olmasidir. Film ve animasyon gibi za-
man temelli gorsel anlatimlar, sagladiklar: avantajlar nedeniyle enddistri iiriinleri tasariminda da
fikirlerin etkin sekilde sunulmasi igin kullanilmaya baslanmistir ancak bu anlatimlarin 6nem-
li bir pargast olan hikaye unsurunun tasarim alaninda kullanilmasinin yaratti181 algisal etkiler
heniiz arastirilmamistir. Bu arastirmada, zaman temelli gorsel anlatimlardaki hikayelestirme
unsurunun tasarim sunumlarina, 6zellikle tiriin algis1 agisindan etkilerinin anlasilmasi amaglan-
maktadir. Bu etkilerin anlasilmast igin, zaman temelli anlatimlar, sundugu olanaklar ve yarattigi
kisitlar izerinden, geleneksel anlatim teknikleri (6rn. pafta, maket) ile karsilastirilmaktadir. Bu
arastirma kapsaminda, endiistri iirtinleri tasarimi egitmenleri ile goriismeler yapilarak, bu tarz
anlatimlarin tasarim egitiminde, &zellikle jiiri ortaminda kullanilmasinin 6ngoériilen etkilerine
dair bilgi almmustir. Var olan 6rnekler iizerinden karsilastirma yapmaya dayali bu goriismelerin
ilk sonugclari, endiistri tiriinleri tasarimi egitiminde zaman temelli gorsel anlatimlarin yeri agi-
sindan tartigilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tasarimda gorsel anlat, {iriin tasarimi sunumu, tasarim egitimi

Giris

Giiniimiizde akilli telefon ve LED ekran gibi yeni teknolojilerin gelismesi ile ha-
reket iceren gorsel iletisim unsurlari, cebimizde tasidigimiz en kiigiik cihazlar-
dan, acik hava ilan panolarina, hatta mimari yapilarin dev ylizeylerine kadar, her
yerde, her boyutta ve reklam sektorii basta olmak iizere, yonlendirme, kamusal
bilgilendirme ve egitim gibi her tlir amaca hizmet eder sekilde kullanilmaktadir.
Zaman temelli anlatimlar olarak adlandirilan, kayit edilmis video, canlandirma
ve/veya bu ikisinin bir arada kullanimu ile, hareket aracilig1 ile zamanda degi-
simi goriillir kilan bu anlatim yontemleri, 20. yiizyilin sonlarinda gergeklesmis
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¢ dijital devrim sayesinde gliniimiizdeki yaygin kullanim alanina ulagmislardir:
kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi, harekete yonelik yazilimlarin gelismesi ve
internetin yayginlagmasi (Drate vd. 2006). 21. yiizyilda, toplumun ¢ogunlugu i¢in
erisilebilir hale gelen bilgisayar, tablet ve akilli telefonlar, ayrica, bu cihazlara en-
tegre hale gelen kamera ve yazilimlar da, zaman temelli gorsel anlatimlari giinlik
hayatin bir parcasi haline getirmiglerdir. Robert Abel, “Teknoloji bize hayal ettik-
lerimizi gerceklestirebilme 6zgiirliigiinii verir” demistir (Krasner 2008). Bu 6z-
giirligii saglayan teknolojilerin yayginlagmasi ile, zaman temelli gorsel anlatim-
lar tasarim fikirlerini gercekei bir sekilde goriiniir kilmak ve tiriinlerin kullanici ve
ortam ile iliskilerini agiklayabilmek amaciyla endiistri tirlinleri tasariminin farkl
alanlarinda kullanilmaya baglanmistir. Yeni teknoloji cihazlarinin 6grenciler igin
de erisilebilir olmasi, bu tarz anlatimlarin sadece profesyonel tasarim alaninda
degil, tasarim egitiminde de fikir sunumu amaciyla kullanilmasini saglamistir.

Ancak yakin zamana kadar statik paftalar ve maketler araciligi ile degerlendirme-
si yapilan tasarim projelerinin, bu yeni anlatim yontemi ile sunuldugunda nasil
algisal sonuglar dogurdugu, 6grenci ve egitimci tizerinden nasil bir etki yarattig
bilimsel olarak ortaya konulmamistir. Bu ¢alismada, 6zel olarak endiistri iiriinleri
tasarimi kapsaminda, zaman temelli gorsel anlatimlar, sundugu olanaklar ve ya-
rattig1 kisitlar iizerinden, geleneksel anlatim teknikleri ile karsilastiriimaktadir.

Zaman Temelli Gorsel Anlatimin Algisal Avantajlari

20. yiizyilin sonundaki ve 21. yiizyilin basindaki teknolojik gelismeler sonu-
cunda, zaman temelli goérsel anlatimlar ¢ok daha erisilebilir olmuslardir. Ancak
yaygin bir sekilde kullanilmalarinin ve tercih edilmelerinin esas nedeni, hareket
unsurunun gorsel iletisimde sagladig1 avantajlardir.

Gorsel algilama iizerine ¢aligan aragtirmacilar, insan gorsel sisteminin hareketin
algilanmasina tiim diger duyulara kiyasla 6ncelik verecek sekilde evrimlestigini
savunmaktadirlar (Wolfe vd. 2006). Dogada hareketin algilanmas1 hayatta kalma-
nin en 6nemli kosullarindandir, tehlikeli unsurlar genelde hareket ederek gozlem-
ciye yaklagirlar. Cevredeki bir yirticinin yaklagsmakta oldugu her seyden dnce ve
hizla fark edilmelidir ve bu nedenle hareketin ilk ve 6ncelikli olarak algilanmasi-
na ihtiyag vardir. Diger yandan, yemege ihtiya¢ duyan avcinin da, kagan avi takip
edip yakalayabilmek i¢in hareketi ¢ok etkili ve hizli bir sekilde algilayacak bir
gorsel sisteme gereksinimi vardir. Bu nedenlerle hareket evrimsel olarak gorsel
alginin 6nceligi olmustur. Hareketin bu algisal nceligi, gorsel iletisimde en dik-
kat ¢eken unsur olmasini ve hareketli bir anlatimin, hareketsiz bir anlatima gore
¢ok daha etkili olmasini saglamigtir. Algisal 6ncelige bagl olarak, izleyicilerin
hareket sayesinde daha az sikildigi, bagka yone bakamadigi ve zamanin daha hizl
gectigi hissine kapildiklart da goriilmiistiir (Koffka 1935; Hass vd. 2008).

Zaman temelli gorsel anlatimin iletisimde etkili olmasinin diger bir nedeni de,
mesaj aktarimi i¢in yeni bir ara¢ sunmasidir: gozlemlenebilir degisim. Statik bir
iirlin tasarim1 sunum paftasinda degisim fikrini 6neren gorseller, zaman tabanli bir
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Resim 1. BMW Gina kumas araba konsepti (http://hdwallpaperspost.com/wp-content/up-
loads/2014/01/BMW-Gina-Concept-2009-HD-Pictuers.jpg, erisim tarihi 3 Agustos 2014)

ortamin sundugu olanaklara kiyaslandiginda, ¢ok sinirli kalmaktadir. Hareketli ta-
sarimlar, zamani1 ve degisimi sadece fikren dnermekle kalmayip, izleyicinin siireci
yasamasini ve gorsel degisimi biitliniiyle ve detayli olarak gormesini saglamakta-
dir. BMW’nin kumas araba tasariminin (Resim 1) tanitim videosu, zaman temelli
gorsel anlatimin getirilerini gosteren iyi bir ornektir. Statik goriintiilerde, normal
bir araba yiizeyi gibi goriinen tasarim fikri, zaman temelli bir anlatim ile kumasg
yiizeyinin getirdigi yenilikleri (aracin kapilarinin, farlarinin agilma detaylari, riiz-
garlik acilma detayi, vb.) gosterebilmistir.

Gozlemlenebilir degisimin bir baska 6rnegi de, gorsel uzamda yer degisimidir.
Nesnelerin hareketinin yan1 sira, kamera hareketi olarak da gergeklesen uzamsal
yer degisimi, bakis agisinin sabit kalmasini engellemektedir. Kameranin hareket
ettirilmesiyle gerceklesen gorsel menzil degisimi, izleyiciye gerg¢ek diinyadakine
benzer sekilde ortamda ilerledigi izlenimi verebilmekte, sunulan gorsel unsuru
360 derece her yonden inceleme imkani sunmakta ve en ufak detaylara yaklasil-
masin saglamaktadir (Wollman 2004). Gorsel uzamdaki bu hareket kabiliyeti,
nesnelerin {i¢ boyutlu formlarinin ¢ok daha dogru algilanmasini saglamaktadir:
Kinetik derinlik etkisi olarak adlandirilan, hareket aracilig1 ile ti¢ boyutlu formun
algilanma olgusu, statik konumda sunulan bir nesnenin form algisinda olusan so-
runlarin 6niine gegmektedir (Foley ve Matlin 1992)[1].

Hareket, gozlemlenebilir degisimin sayesinde takip edilebilen neden-sonug iligki-
si de dogurabilmektedir. Bir top bir digerine dogru ilerleyip dokunduktan sonra,
ikinci top harekete gegerse, ikinci topun ilkinin ¢arpmasi sonucunda hareket gec-
tigi seklinde yorum yapilir. Yapilan deneylerde bu tarz neden-sonug iligkisi iceren

303



Dalsu Ozgen Kogyildirim, Aykut Coskun, Yekta Bakirlioglu

hareketlerde izleyiciler firlatma, siiriikleme ve tetikleme gibi farkli iligki tiirleri
gozlemlediklerini belirtmiglerdir (Ware 2004, 222). Gézlemlenebilir neden-sonug
iliskisi, 6zellikle iiriiniin kullanicr ile etkilesimlerini agiklamada yararli bir sunum
aract olabilmektedir.

Ancak gozlemlenebilir degisimin iletisime yaptig1 en biiyiik katki, bir anlat1 olu-
sumuna olanak saglamasidir. Neden-sonug iliskisinde olusan anlamlandirmaya
bagli olarak, belli bir sirada sunulan degisimler, izleyicide anlaml1 bir siire¢ fikrini
dogurmakta ve hikaye olarak adlandirabilecegimiz bir anlati olusturabilmekte-
dirler. Hikayelerin ise insan iletisiminde evrimsel olarak gelismis temel bir giidi
oldugu savunulmaktadir (Boyd 2009). Bu nedenle, hikayeler “kesfetmek, sekil-
lendirmek ve paylagmak icin kullandigimiz en temel ve etkili araglar” olarak de-
gerlendirilmektedirler (Krasner 2008). Ayrica, gorsel anlatim uzmani Will Eisner
de hikayelerin kolay kavranan ve igsellestirilen bir bilgi aktarim araci oldugunu
belirtmistir (2008,1).

Zaman Temelli Gorsel Anlatim ve Endiistri Uriinleri Tasarimi

Bu makaleye konu olan arastirmanin amaci, zaman temelli gorsel anlatimin, en-
diistri Girlinleri tasarimi egitimi kapsaminda {iriin tasarimi1 sunumlarindaki (tasa-
rim fikrinin ve iiriin detaylarinin algis1 izerindeki) etkilerini anlamaktir. Bu amag
dogrultusunda, zaman temelli gorsellerdeki Oykiisel anlatimlarin, geleneksel su-
num ydntemlerine kiyasla getirileri ve gotiiriileri tartisilarak endiistri {iriinleri ta-
sarimi egitiminde kullaniminin 6ngdriilen sonuglari incelenmektedir. Bir sonraki
asamada, arastirmanin kapsami genisletilerek, zaman temelli gorsel anlatimlarin
profesyonel hayatta {iriin tasarimi sunumlarimni nasil etkilendigine bakilacaktir.
Bu makaledeki sonuclar, tasarim egitmenleriyle yapilan ilk gdriismelerin sonu-
cu olarak ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle, makalede sunulan sonuglar, aragtirmanin
ilerleyen safhalarinda genisleyecek kapsamina bagli olarak tekrar irdelenecek ve
gelistirilecektir.

Yontem

Calisma kapsaminda, ilk asamada 6 tasarim egitmeni ile birebir goriismeler ta-
mamlanmistir. Bu gorlismelerin tasarim egitimi siirecindeki her asamaya degi-
nebilmesi i¢in goriisme yapilan egitmenler farkli tasarim stiidyosu seviyelerinde
egitim yapan egitmenlerden secilmistir:

1. Temel tasarim stiidyosu (2 kisi)
2. Ugiincii y1l tasarim stiidyosu (2 kisi)
3. Dordiincii y1l tasarim stiidyosu (2 kisi)

Calismanin ilerleyen asamalarinda, 6rneklem sayisi arttirilarak, daha genis kap-
saml1 sonuglar elde edilmesi hedeflenmektedir.
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Yapilacak birebir goriigmeler i¢in ii¢ kisimdan olusan kapsamli bir gériisme kila-
vuzu hazirlanmistir. Kilavuzun igerdigi kisimlar sirasiyla, gérsel anlatim d6geleri,
video izleme ve degerlendirme ve zaman temelli gorsel anlatim tekniklerinin etki-
leridir. Bu kisimlar hakkinda detayl bilgi asagidaki boliimlerde verilmistir.

Goérsel Anlatim Ogeleri

Aragtirma kapsaminda zaman temelli gorsel anlatimlarin etkisini algilayabilmek
ve sunumlarda ne sekillerde kullanilabilecegini bulmak igin, gériisme kilavuzu-
nun ilk kisimda tasarim egitimi kapsaminda proje sunumlarinda (jiiri, on jiiri gibi)
egitimciler tarafindan beklenen gorsel anlatim 6gelerinin ne olduguna dair sorular
sorulmustur. Bunun yani sira, belirttikleri gorsel anlatim tekniklerini bir dnem
sirasina koymalari ve neden o siraya koyduklarini belirtmeleri istenmistir. Bu ki-
simdaki amag, egitimcilerin sunumlardan beklentilerini ve bu beklentilerin sebep-
lerini anlamak ve bu beklentilerin zaman temelli gorsel anlatimlar tarafindan ne
sekillerde kargilanabildigini veya karsilanamadigini tespit etmektir.

Video Izleme ve Degerlendirme

Bu kisimda, katilimcilara farkli anlatim teknikleri ile hazirlanmis ti¢ farkli video
izletilmis ve bunlar hakkinda ayr1 ayr1 goriisleri alinmistir. Gorlismelerde video
kullanimi, zaman temelli gorsel anlatim konusunda bilgili olmayabilecek kati-
limcilarla gortismeyi kolaylastirmak ve gorsel bir uyari saglamak amaciyla tercih
edilmigtir. Aragtirmanin amacinin izlenen videolarin veya sunduklarin tiriinlerin
degerlendirilmesi olmadig1 goriismelerden once belirtilmistir. Bu kismin amaci,
zaman temelli gorsel anlatimlar ile bir 6nceki kisimda belirtilen gorsel anlatim
ogelerinin iletilip iletilemedigini gérmek ve farkli anlatim tekniklerinin tasarim
fikrini sunmak konusundaki sundugu olanaklari ve yarattigi kisitlart anlamaktr.
Bu kapsamda katilimcilara videolar hakkindaki genel goriisleri, anlatim 6gelerini
ne sekillerde icerip igermedigi ve statik pafta anlatimina gore giiglii ve zayif yan-
lar1 sorulmustur.

Bu kisimda kullanilan videolar, internet tizerinden bulunan iiriin tanitimlaridir ve
driinlerin nasil kullanildiklarina dair zaman temelli gorsel anlatim 6rnekleridir.
Onceden bahsi gectigi iizere, hikaye olgusunun insan iletisimindeki evrimsel te-
mel konumu nedeniyle, videolarda bu unsurun bulunmasina dikkate edilmistir.
Bu videolarn se¢imi, arastirma ekibi tarafindan iic asamada gerceklestirilmistir.
Oncelikle, arastirma kapsamina uygun olabilecek videolar genel olarak arastiril-
mis, bir araya getirilmis, anlatim tekniklerine gore bir 6n degerlendirmeden geci-
rilerek farkli anlatim tekniklerini igerecek sekilde siniflandirilmistir. Daha sonra
bu videolar, tamttiklar1 tirlinlere gére gruplandirilmig ve her iiriin grubu igin tiger
adet farkli video olacak sekilde diizenlenmistir. Son olarak, yapilan pilot ¢calisma
kapsaminda bu video gruplarindan iki tanesi denenmistir. “Teknolojik {irtinler”
olarak adlandirilmis ilk grup, bir monitor, bir tagiabilir bilgisayar ve bir de masa-
{istii kompakt bilgisayar videosu igerecek sekilde diizenlenmistir. Ikinci grupta ise
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Resim 2. Goriigme videolarinin ekran goriintiileri
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“teknolojik olmayan tiriinler” olarak adlandirilmig, var olan {iriinlere eklenen, ak-
sesuar denilebilecek tasarimlar yer almistir: bardaga takilan ¢ay demleme aparat,
kullanilmis teneke kutular1 baharatlik veya yagdanlik gibi {iriinlere ¢eviren akse-
suarlar seti ve siradan kavanozu kademeli beslenme ¢antasina ¢eviren aksesuar.
Pilot goriismenin sonucu olarak, “teknolojik tirinler”in, tannirliklar1 ve marka
etkileri gibi unsurlar nedeniyle tarafsiz veri toplamada sorun yaratti§ina karar
verilmis. Diger yandan, “teknolojik olmayan {irlinler” video grubundaki iiriinlerin
taninir olmamasi, aragtirmanin daha saglikli sonug vermesine yardimci olmustur.
Goriismelerde kullanilmak i¢in segilen bu ikinci gruptaki videolar sirasiyla Bobb-
le su filtreli stirahi, EverCap plastik siselere uyumlu su filtresi ve BNTO kavanoz-
beslenme ¢antas1 adaptorii olmustur. Videolarin se¢iminde, yapisal ve kullanim
olarak birbirine benzeyen {rilinlerin, birbirinden farkli bir gorsel dille anlatilmig
olmasina dikkat edilmistir. Birinci ve tg¢lincli video, satisa sunulmus lriinlerin
reklam filmi iken, ikinci video heniiz iiretilmemis bir tasarimin tanitimin filmidir.
Birinci film ii¢ boyutlu animasyonlar araciligi ile, zamandan ve mekandan ayril-
mis, grafiksel bir anlatim yapmakta, ikinci film tasarimcilar1 ve tasarim siirecini
sunmakta ve ti¢lincii film ise, iiretilmis nesneyi farkli ortamlarda kullanim halin-
de gergekei bir dille gostermektedir. Bu ¢esitlilik sayesinde farkli gorsel anlatim
yaklagimlarinin katilimcilarda nasil algisal etkiler dogurdugu incelenmek isten-
mistir. Ayrica videolardan belirli araliklarla alinmig ekran goriintiileri A4 kagitlara
basilmig ve katilimeilarin hizli bir sekilde video igerigini hatirlamasi ve oradan
referans vererek konusabilmesi i¢in goriigme sirasinda kullanilmistir (Resim 2).

Zaman Temelli Gorsel Anlatimin Etkileri

Goriisme kilavuzunun son kisminda, izlenen videolardan alinan izlenimler dog-
rultusunda, zaman temelli gérsel anlatimin 6grenci sunumlarini ne yonlerde et-
kileyebilecegi konusunda katilimeilarin fikirlerinin alinmasi amaglanmistir. Bu
dogrultuda, zaman temelli gorsel anlatimin tasarim fikri algisini, sunum ve ileti-
sim konularindaki algiy1 ve katilimeinin dikkatini ve merakini nasil etkiledigine
dair sorular sorulmustur. Bunun yani sira, bu anlatimin grenci sunumlarinda kul-
lanilmasinin getiri ve gotiiriileri tartigilmistir.

Veri Analizi

Gorlismeler sirasinda ses kaydi alinmis ve bu ses kayitlar1 arastirma ekibi tara-
findan ¢oziimlenmistir. Bu ¢oziimlemeler goriigme kilavuzunun dogrultusunda,
gorsel anlatim 6geleri, izlenen videolar hakkindaki goriisler ve zaman temelli gor-
sel anlatim tekniklerini iceren ti¢ farkli gruba ayristirilmis ve elde edilen veriler,
ortaya ¢ikan temalara gore siniflandirilmistir.

On Bulgular

Bir dnceki kisimda belirtildigi gibi, birebir goriismelerin baslangi¢ kisminda, ka-
tilimcilara ideal bir {iriin tasarim1 sunumunda olmasi gereken dgeler sorulmustur.
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Katilimcilardan gelen yorumlara gore bir sunumda bulunmasi gereken 6geler asa-
g1daki tabloda listelenmistir.

Uriiniin farkl1 agilardan alinmug perspektif goriintiileri (5)*

Kullanim senaryosu ve {iriiniin kullanici ile olan iligkisini anlatan gorseller (5)
Teknik ¢izimler (Ortografik goriiniisler, kesitler vb.) (4)

Olgeklendirme (3)

Uriin gelistirme siirecini gosteren gorseller (2)

Uriinii olugturan kritik detaylar (Uretim detaylari, malzeme, renk vb.) (2)
Problemin ne oldugunu, tasarimin neye cevap verdigi anlatan ifadeler (2)
Olgekli veya birebir maket (2)

Sozli ifade (2)

Yazili agiklamalar (1)

Uriin kiinyesi (Tasarimc, {ireteci firma ismi, {iriin ismi, tarih vb.) (1)
Animasyon (1)

* Parantez icerisinde yer alan rakamlar, kag¢ katilimeinin ilgili maddeyi saydigin
belirtmektedir.

Tablo 1. ideal bir iiriin sunumunda bulunmas: gereken dgeler

Ideal bir {iriin sunumunda bulunmas1 gereken 6geler belirlendikten sonra, kati-
limcilardan bu bahsi gecen sunum 6gelerinden en énemli olanimi segmeleri is-
tenmistir. Katilimeilarin ¢ogunlugu, Tablo 1°de listelenmis 6geler arasindaki en
6nemli unsurun iiriin kullanim senaryosu (yani {irliniin farkli agilardan alinmis,
kullanici ile ve kullanim sirasinda gosteren gorseller) oldugunu belirtmislerdir (4
katilimet). Bu gorsellerin, iiriiniin kullanici ve ¢evresi ile olan iligkisini ve 6l¢egi-
ni géstermenin yani sira liriiniin gercek hayatta nasil kullanilacagina dair bilgi de
verdigi i¢in en dnemli 6ge oldugunu agiklamislardir. Bir diger 6ne ¢ikan sunum
Ogesi ise, ortografik goriiniisler ve kesitleri igeren teknik ¢izimlerdir (2 katilimer).
Bunun nedeni de, teknik cizimlerin, 6l¢ii, form ve iiretim detaylar1 gibi iiriine ve
iretime dair detaylar1 icermesidir.

Zaman Temelli Gorsel Anlatimin Uriin Fikri ve Sunum Algisina Etkisi

Calismanin sonuglarina gore, zaman temelli gorsel anlatim, egitmenlerin triin
fikri ve sunumu algilarina olumlu veya olumsuz etki edebilmektedir. Bu etki, su-
numun yapilis bigimine, kullanilan gorsellere ve igerilen bilgiye gore farkli sekil-
lerde olabilmektedir.

Uriine Yonelik Algilar

Gercekgilik: Uriiniin kullanim senaryosunun bir film seklinde, ger¢ek kullanicilar
ile ve iiriiniin kullanilacag1 ortam igerisinde anlatilmasi gercekeilik algis1 yarat-
maktadir. Bu algi da, sunulan fikrin kavramsal bir tasarim fikri olmaktan ¢ikip
hayata gecebilecegi konusunda ikna edici olabilmektedir.

Yiizeysellik: Zaman temelli gorsel anlatimlar, 6zellikle iirlin tasarimi1 sunumlarin-
da olmasi1 beklenen 6nemli 6geleri igermediginde, egitmenlerde yiizeysellik (iriin
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hakkinda yeteri kadar derinlemesine bilgi verilmemesi) algisin1 dogurmaktadir.
Ornegin, bazi sunumlarda kullanim senaryosuna yonelik anlatimlar hikayelesti-
rilerek anlatilirken, {irline yonelik teknik detaylarin (teknik ¢izim, kesit vb.) tam
olarak yansitilamadig1 goriilmistiir. Bu da bazi katilimcilarda, zaman temelli gor-
sel anlatimlarin geleneksel {irlin paftalarinin yerini alamayacagi, onlara destekle-
yici olarak bulunmalarinin daha dogru olacagi diisiincesini dogurmustur.

Iyi diriin ve kétii iiriin algisi: Yapilan sunumun igerdigi bilgi miktari, kullanilan
gorsellerin kalitesi ve bu gorsellerin ilgi ¢ekici olmasi, anlatilan {irliniin iyi veya
kotii olarak degerlendirilmesine yol agabilmektedir. Kullanilan gorsellerin diisiik
kalitede olmasi, iiriine dair derinlemesine bilgi verilmemesi (6rn. kullanima dair
baz1 detaylarin gosterilmemesi) kotii bir iiriin algis1 yaratirken, yiiksek kaliteli ve
ilgi ¢ekici gorsel kullanimi ve detayli iiriin anlatimi zaten iyi olan bir fikrin daha
iyi algilanmasina neden olmaktadir.

Sunuma Yonelik Algilar

Stiriikleyicilik: Zaman temelli gorsel anlatimlarin, geleneksel paftalardan farkli
olarak yarattigi en énemli alginm siiriikleyicilik oldugu gériilmiistiir. Uriin gelis-
tirme siirecinin ve tiriin kullanim senaryosunun yiiksek kaliteli gorseller kullani-
larak bir akis icerisinde, hikayelestirerek anlatilmasi, bu anlatimin ses ve miizik
ile desteklenmesi egitmenlerde merak uyandirmis ve ilgi ¢ekici olarak tanimlan-
mistir. Ancak miizik se¢iminde dikkatli olunmasi gerektigi ortaya ¢cikmistir. Clin-
kii uyumsuz olarak degerlendirilen bir miizik se¢iminin negatif bir alg1 yarattig
gorilmustiir.

Profesyonellik/Amatorliik: Zaman temelli gorsel anlatimlar, icerdigi bilgiye ve
anlatim tarzina gore profesyonel veya amator bir ¢aligma algisi yaratabilmekte-
dir. Sonuglara gore, daha az bilgi veren, bazi teknik detaylari icermeyen, kaliteli
gorsellerin kullanildig1 ve son kullaniciya yonelik tasarlanmig sunumlar profes-
yonellik ve reklam algis1 olustururken; fikir geligtirme siirecine daha ¢ok deginen
(bunu hikayelestirerek anlatan), teknik detaylara daha ¢ok yer veren, problemin
ne oldugu ve tirlinlin buna nasil ¢dziim getirdigini anlatan sunumlar ise amatdrlilk
algis1 yaratmaktadir. Bazi katilimcilar, amatorliik algisinin bir 6grenci sunumu
icin daha uygun oldugunu ve reklam algis1 baskin olan sunumlarin egitim ortami
i¢in ¢ok da uygun olmadigini belirtmistir.

Zaman Temelli Gorsel Anlatimlarin Uriin Sunumlarinda Kullanilmasinin
Olasi1 Etkileri

Bu ¢alisma kapsaminda, zaman temelli gorsel anlatimlarin, daha ¢ok geleneksel
paftalara tamamlayici nitelikte olmasi goriisii 6n plana ¢ikmaktadir. Diger yandan,
Ogrencinin sunumuna bu tiir bir anlatim yontemini dahil etmesi, egitmenlerde her
kosulda olumlu bir etki yaratmaktadir. Zaman temelli gorsel anlatimlar, izleyici-
lerde merak uyandirarak sunumu ilgiyle izlemelerini saglayacagi i¢in umut verici
goriinmektedir. Gorsellerin ses esliginde ve hareket eder sekilde sunulmasinin,

309



Dalsu Ozgen Kogyildirim, Aykut Coskun, Yekta Bakirlioglu

iriine dair daha kapsamli bilgi aktarimi sagladigi belirtilmistir. Bu anlatim yoluy-
la, iletisim sadece gorsel verilere dayanmayip, isitsel ve kinetik bilgilerin de es
zamanli olarak aktarimindan yararlanmaktadir. Ozellikle kullanim senaryosunun
bir hikaye seklinde anlatilmas ise, ¢ok daha gercekei, hizli ve kolay anlagilir bir
iletisime olanak saglamaktadir. Bunun yani sira, egitmenler, boyle gelismis bir
anlatim yaklagimi ile jiiri oniine ¢ikacak grencilerin dzgiivenlerinin artacagini
ve daha bagarili bir sunum yapacaklarini ngérmektedirler. Son olarak, kapali ya-
pilan jiiriler ve {irlin tasarim sergileri gibi tasarimcinin (6grencinin) bulunmadig:
ortamlarda kullanilabilir olmas1 da bu anlat1 yaklagiminin olumlu etkileri arasinda
yer almaktadir.

Tiim bu avantajlarina ragmen, zaman temelli gorsel anlatimin {iriin tasarimi su-
numunda kullanilmasinin birtakim olumsuz etkileri de olabilecegi belirlenmistir.
Sonuglara gore, 6grenciler agisindan olusabilecek en biiylik dezavantajlar, sunu-
mu hazirlamak i¢in gereken ek zaman, efor ve beceridir. Zaten kisa olan iiriin
gelistirme siirecinde, bu ek gerekliliklerin olumsuz etki yaratacagi diigiiniilmek-
tedir. Zaman temelli gorsel anlatim tekniginin {iriin sunumlarinda kullanilmasinin
getirebilecegi bir diger dezavantaj ise, video igerisinde geri doniigiin zor olmasi ve
(makette oldugu gibi) tiriinle birebir etkilesime gegilememesi nedeniyle, inceleme
zorlugudur. Bir diger husus ise, bu tarz bir anlatim yonteminin tasarim siirecinin
ara asamalarinda kullanilmaya uygun olmayisidir. Bunun temel nedeni ise, halen
bitmemis bir {iriin i¢in ek zaman ve is ylikli harcayarak bir sunum yapmanin siire¢
acisindan ¢ok da verimli olmamasidir. Bu nedenle, zaman temelli gorsel anlati-
min, ancak tasarim siirecinin en sonunda kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Son
olarak, bu tarz sunumlarin reklam anlatim diline kayma riski de, degerlendirmeye
kapali, dolayis1 ile egitim ortamina uygunsuz bir algi olusturmasi nedeniyle bir
dezavantaj olarak belirtilmistir.

Calisma sonucunda belirlenen, zaman temelli gorsel anlatimlarin, endiistri {iriin-
leri tasarimi egitiminde sunum amacgl kullanilmasinin doguracagi Ongdriilen
olumlu ve olumsuz etkiler, Tablo 2’de iki grup halinde listelenmistir.

Sonug¢

Bu ¢aligmadaki ilk bulgular, zaman temelli gérsel anlatimlarin, egitim ortamin-
da tiriin tasarimi sunumlarinda kullanilmasinin faydali olabilecegini gostermistir.
Ancak, egitmenler arasinda genel olarak kabul géren goriis, bu sunum ydnteminin
geleneksel sunum anlayigina alternatif olmasi degil, onu tamamlayici nitelikte ol-
masi1 yoniindedir. Bir {irlin sunumunun igermesi gereken ogeler de dikkate alindi-
ginda, bazi teknik detaylar1 veya ¢izimleri igermedigi, igerse dahi geri donmesi ve
ayrintili incelemesi zor bir ortamda sundugu i¢in zaman temelli gorsel anlatimin
tek basina yetersiz kaldig1 diisiniilmektedir. Bununla beraber bu tarz bir gorsel
anlatimin tamamlayicilik etkisi de onemli bir avantaj olarak goriilmektedir: 6zel-
likle Grlinlin kullanim senaryosunu hikayelestirerek anlatmasi ve gorsel, isitsel
ve hareketli anlatimlarin bir arada kullanmasi (yani birden fazla duyuya hitap
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Olumlu Etkiler Olumsuz Etkiler

e Dikkat ¢ekici, merak uyandirici (5)* e Ek zaman (6)

e Anlatimi destekleyici/tamamlayict (5) o Ekis yiikii (4)

o fletisim kolaylig1 (3) e Ogrencinin beceri ve deneyim

eksikligi (4)

e Kullanim senaryosunun etkili
anlatimi (3) e Inceleme zorlugu (3)

e lyi iiriin algis1 (Iyi sunum e Kotii iiriin algis1 (Kotii sunum
uygulamast) (2) uygulamasi) (2)

e Birden fazla duyuya hitap edebilme e Tek basina yetersiz kalmas1 (1)
@

e Bitmis iirlin i¢in daha uygun

e Ogrenciye 6zgiiven saglama (1) olmasi, ara agsamalar i¢in uygun

olmamasi (1)

e Kapali jiiri ve sergi gibi 6grencinin
sunumda yer almadig1 ortamlarda e Reklam algisi (1)
kullanima uygunluk (1)

e  Gergekei iiriin algisi (1)
* Parantez icerisinde yer alan rakamlar,
kag katilimcinin ilgili maddeyi olumlu
veya olumsuz olarak degerlendirdigini
belirtmektedir.

Tablo 2. Tasarim egitiminde zaman temelli gorsel anlatimin iiriin sunumlarinda kullaniminin
doguracagi olasi etkiler

etmesi) acgisindan etkili bulunmaktadir. Sonug olarak, dgrenciler {izerine bindi-
recegi ek gereksinmeler de dikkate alinarak, zaman temelli gorsel anlatimlarin
tasarim egitiminde daha basarili iiriin sunumlar1 saglayacak sekilde, geleneksel
sunum yontemleriyle bir arada kullanilmasi 6nerilmektedir. Bir yandan tiriiniin
genel tanitimi, kullanim ortami, kullanict ile etkilesimi gergekei ve hareketli bir
sekilde sunulurken, diger yandan iiretim detaylari, malzeme ve teknik ¢izimler
gibi ayrintilar statik paftalar aracilig ile verilebilir.

Giliniimiiz toplumu, etrafinda gordiiklerine tepki veren, gorsel stillerle kendini
ifade eden, gdorsel bir toplum olarak degerlendirilmektedir (Gallagher ve Paldy
2007). Buna ek olarak, giiniimiizde artan hareketli ve etkilesimli gorsel iletisim
ortamlar1 g6z oniine alindiginda, yakin gelecegin toplumunun da sadece gorsel
degil, dinamik gorsel bir toplum olacagi soylenebilir. Bu hareketli gorsel top-
lumun bireyleri olan tasarim &grencilerinin de kendilerini ve tasarim fikirlerini
zaman temelli gorsel anlatimlar kullanarak ifade edecekleri beklenmektedir. Ge-
lecekte yapilmasi planlanan daha kapsamli ¢alismalarin sonuglari ile, bu anlatim
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yonteminin algisal etkilerinin daha da iyi anlasilacagi ve bu sonug¢lardan yarar-
lanilarak, egitime ve degerlendirmeye katki saglayacak daha gelismis gorsel su-
numlar gerceklestirilebilecegi diigiiniilmektedir.

Notlar
[1] Ingilizce “Kinetic Depth Effect”
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