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Çocuğu hedef alan tasarımlar çoğunlukla tekil kullanıcı ile tasarım 
arasındaki ilişkiye odaklansa da, teknolojinin çocukların gündelik 
hayatları ile birleşmesi bu ilişkideki karmaşık ağların 
dinamiklerine dikkat çekmektedir (Stoilova vd., 2021). Bu 
karmaşık ağlarda, mekânlar ve ürünler kadar farklı paydaşlar da 
tasarım sürecine, sonucuna, ve kullanımına etki etmektedir. Bu 
anlamda çocuğu hedef alan tasarımlarda insan-ürün, insan-mekân 
ilişkisi kadar insanlar arası ilişkiler, nesneler arası ilişkiler ve 
bunların kişisel özgürlüklere etkisi önem kazanmıştır. Hızla 
yaygınlaşan yapay zekâ, robot, takip cihazları gibi aynı anda her 
yerde bulunan (ubiquitous) ve veriye bağlı çalışan uygulamalar 
duruma farklı bir dinamik getirmektedir. Yeni nesil tasarımlar 
çocukların sosyal, fiziksel, duygusal, bilişsel gelişimine etki ettiği 
kadar özlük haklarına da tesir etmektedir (Charisi vd., 2020; 
UNCRC, 2021) ve çocukların kullanıcı olarak eylemliliği (agency) ve 
paydaşların bu süreçlerdeki aracı rolü daha da sık tartışılmaktadır 
(Read vd., 2014). Burada farklı paydaşlar çeşitlilik göstermekte; 
tasarım kararlarına ve kullanım sürecine etki eden tasarımcıları, 
aileleri ve eğitim, sağlık, oyun sektörü çalışanları gibi aktörleri 
kapsamaktır. 
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Bu oturumda, çocuk kullanıcıların gündelik yaşantılarına etki eden 
tasarım paydaşlarının rollerini anlamayı ve tasarım yoluyla 
anlatmaya ilişkin yolları düşünmeyi, tartışmayı ve geliştirmeyi 
umuyoruz ve aşağıdaki olası başlıklara yönelik bildiri katkılarınızı 
bekliyoruz: 

1. Çocuğu hedef alan tasarımlarda farklı paydaşların rolü 
2. Çocukların ihtiyacına ilişkin çözümler için farklı paydaşlar ile tasarım 

yöntemlerini kullanmak 
3. Özel ihtiyaç sahibi çocukları gözeten kapsayıcı tasarım pratikleri 
4. Çocuk kullanıcılarda çeşitliliği anlamak ve çeşitlilik için tasarım 
5. Çocuğu hedef alan tasarım uygulamalarında paydaş yetkinliğinin 

sınırları ve ortak payda bulma 
6. Çoğulun verisi mi, çocuğun verisi mi? Tasarım araştırmasında etik 

konular ve tasarımcının/tasarım araştırmacısının sorumlulukları 
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