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Bu ¢alismanin hedefi, giindelik nesneler ile kullanicilarin, tasarimcilarin ve
iireticilerin karsilikli ve ¢ok yonlii etkilesimlerini, giindelik hayat pratiklerinden
orneklerle, tasarimci merkezli ya da iyi tasarim odakli yaklasimlarin aksine, ¢ok
yonlii bir tartisma olarak degerlendirebilmektir. Secilen 6rnekler ise,
kullanicilarin nesneleri yeniden tanimlama, islevsel ve anlamsal boyutlar
tiiretme, kendilerini de yeniden yorumlama siireglerini analiz etmek i¢in, onlarin
kendi ev ortamlarinda hazirladiklari yiyecek sunumlarina ait goérsellerdir. Zira
son yillarda bir sosyal medya fenomenine doniisen yemek sunumu 6rnekleri,
Uriinlerin belirlenmis o6ncll senaryolarinin, kullanicilar tarafindan nasil
degistirildiklerine, doniistiiriildiiklerine, yeniden tanimlandirildiklarina dair bir
kapsamli tasarim arastirmasi sdylemi ortaya koymaktadir. Nesnelerin sahip
olduklar1 materyal dzelliklerin ve temsil ettikleri kiiltiirel degerlerin bir biitiin
olarak ele alinmasi adina, bu etkilesimler materyal-semiyotik diyebilecegimiz bir
yaklasimla irdelenmistir. Dolayisiyla, kullanicilarin ve nesnelerin karsilikli
uzlasmalarini ve ¢atismalarini daha kapsayici bir bicimde kesfedebilmek adina,
catismali bir kiltiirel temsil ve begeniye isaret eden- ve ¢ogunlukla uzmanlikla
tasarlanmis bir nesne olarak goériilmeyen- érnekler secilerek cok katmanli bir
baglam olusturulmasi amaglanmistir. Madeleine Akrich’in Bilim ve Teknoloji
Calismalarina dayanan Senaryo Analizi yaklasimi, yemek sunumu
orneklerindeki nesne-kullanici iligkisini incelemek i¢in bir cerceve olarak
kullanilmistir. Tasarim arastirmalarinda kolayca goz ardi edilebilecek iiriinlerin,
kullanicilarla beraber olusturduklar pratikleri ve anlamlar1 inceleme firsati
sunan bir tasarim ve maddi kiiltlir arastirmasi ortaya ¢ikmistir.
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GIRIS

Tasarimcilar i¢in, senaryo kavrami aslinda oldukc¢a tanidik bir
kavramdir. Yine de nesne ve kullanicis1 arasindaki iligkiyi anlamak
icin yalnizca tasarimcinin veya iireticinin 6ngoérdiigii senaryolara
odaklanmak, arastirmacilar tek tarafli bir yorumla karsi karsiya
birakmaktadir. Uriin ile kullanici arasindaki veya kullanicinin
eylemleri ile tasarimcinin niyetleri arasindaki karsilikh iliskiye
bakmak, bizi farkli aktorleri tanimlamaya gotlrecektir. Bruno
Latour'un (1992) belirttigi gibi, tim aktorler, insanlar ve insan
olmayanlar, aglar olustururken anlam olusturulmasina aracilik
edebilir (mediation) ve anlamlar1 degistirebilirler (translation).
Madeleine Akrich de iriin senaryolarini kavramsallastirirken
benzer bir yaklasimla yola cikar ve teknoloji transferinde farkh
aktorlerin, teknolojinin kendisiyle birlikte karsilikli etkilesimlerini
inceler. Tipki Akrich’in hem kullanicilar1 hem de nesneleri araci
olarak kabul edip, teknik ve sosyal alanlar arasinda gidip geldigi
gibi, giinlimiizde farkh bir tasarim tarihi 6rneklendirmesi ortaya
koymak adina karsilikli kurulan iliskilere, uzlasmalara veya
catismalara odaklanmak gerekmektedir (Fallan, 2008, s.61).
Dolayisiyla, bu arastirmanin dayandirildigi Bilim ve Teknoloji
Calismalari, tasarim arastirmalarinda benimsenebilecek bazi
kuramsal ¢ergeveler ve arastirma yontemleri sunmaktadir.

Bilim ve Teknoloji Calismalarinda 6n plana ¢ikan onermelere
bakildigina, teknolojilerin, gerek diger teknolojiler ya da
kullanicilar tarafindan farkh anlasilabilmesi "yorumsal esneklik"
(interpretative flexibility) terimine isaret etmektedir (Bijker vd.,
1989). Bu tiir bir esneklik, iirtinler ve kullanicilar arasinda da
ortaya cikmaktadir. Kullanicilar ve nesneler etkilesime girdiginde,
nesnelerin reaksiyonlar1 ve sosyokiiltirel ge¢misleri bu
etkilesimde rol oynar (Sgrensen, 1996, s.8). Akrich'in yaklasimi,
Bilim ve Teknoloji Calismalarinin temel teorilerinin diger ilkelerini
de yani simetri (symmetry) ve tarafsizlik ilkelerini de (impartiality)
kapsar (Bloor, 1976). Aktor-Ag teorisinde, bu simetri kavrami,
"stiper simetri" olarak ortaya ¢ikar ve bir ag icinde, sadece insanlari
degil, insan olmayan aktorleri de ele alir (Callon ve Latour, 1992).
Sonug¢ olarak, Akrich’in yaklasimi teknolojik sistemlerin hem
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basarili hem de tartismaya acik uygulamalarini analiz etmekte ve
hem planlanan sekilde ilerleyen hem de programindan sapmis
etkilesimleri ele almaktadir. Dolayisiyla, Akrich'in (1995)
"senaryo" (script) metaforu, bu calismadaki teorik ve metodolojik
aracimiz olarak, istenilen esnekligi, esitligi ve tarafsizlig
saglayarak, bahsedilen tasarim-disi nesnelerin ya da tasarim
altyapist  bulunmayan kullanicilarin, o6nceden belirlenmis
senaryolarindan bu denli farklilasmaya uygun pratiklerini
incelemek icin uygun bir yaklasimdir.

Oncelikle bu ¢alismanin cikis noktasi, “Nesnelerin Tath Telas1”
bashigindan da anlasilacagi gibi, Tilrkiye'de “Gelinlerin Tath Telas1”
isimli Facebook grubuyla baslayan ve gitgide biiyliyerek bir sosyal
medya fenomeni haline gelen, bahsi gecen yeni gelinlerin yemek
sunumlar1 meselesidir. Sosyal medya platformlarinda, yemek
sunumu fotograflarini tavsiye almak ya da 6rnek géstermek amach
paylasan evli kadinlarin yani sira, bu kisileri yeren sakalar yaparak
gorselleri taklit eden diger kullanicilarla birlikte, bu akim gittikce
biiyiimiis ve popiiler kiiltiir 6gesi haline gelmistir. Sosyal medya
sayfalarina ek olarak, ana akim medyada yer alan “Gelinim
Mutfakta”, “Gelin Evi” gibi televizyon programlarn ile, yemek
sunumu hazirlamak, yeni evli kadinlarin giindelik hayatlarinda
olmazsa olmaz bir aktivite haline gelmis ve bir sosyal statii
sembolii olmustur. Nitekim bu yarisma programlarinda, yeni
gelinler yemek ve icecek ikramlari i¢cin sunumlar hazirlamakta,
eslerinin annelerine ve diger gelinlere yemeklerini, ev
dekorasyonlarini ve ¢eyiz esyalarini gosterip, onlarin begenisini
kazanmaya ¢alismaktadir.

Ev halki ya da misafirler icin, aslinda yeme-igme sektoriinde
profesyonel olarak yer almayan kadinlar tarafindan hazirlanan bu
sunum Ornekleri, kullanicilar ve nesneler arasinda gii¢li bir bag
kurmaya hali hazirda elverisli bir zemin saglayan ev ortaminda
hazirlanmakta ve servis edilmektedir. Daha once belirtildigi gibi,
“tarafsiz” ve “simetrik” bakabilme hedefi dogrultusunda, olagan
kullanicilarin olusturdugu bu olagan dis1 6rnekler, bahsi gegen
karsilikl etkilesimleri kesfetmek adina biliyiik bir potansiyel
barindirmaktadir. Bu nedenle, bu c¢alisma Kkullanicilar ve
tasarimcilar arasinda bir ikilik yaratmayr amacglamamaktadir.
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Benzer sekilde, bahsi gecen kullanicilara, kotii bir zevke sahibi
olmak, uirtinleri yanlis kullanmak, gelisigiizel kullanimlar tiiretmek
gibi temelsiz elestiriler de yoneltmemektedir.

Bahsedilen tarafsizligin ve esitligin, analiz kisminda da
uygulanabilmesi adina, tirtinlerin materyal, islevsel ya da kiltiirel
ozelliklerini bir arada yorumlamak gerekmektedir. Bu yemek
sunumu diizenlemeleri, bazen sembolik ve kiiltiirel degerlerle dolu
trinlerin yaratici bir kullanimim1 géstermektedir. Bu nesneler,
kullanicilarin  kendilerini belirli bir kimlik, yetkinlik veya
yaraticilikla ifade etmelerini saglamaktadir. Bu nesneler ayrica
kendilerine 6zgln kullanim sekilleri talep edebilir hale gelmekte,
kendi ritiiellerini olusturmaktadirlar. Ayni sekilde, kullanicilar
tasarimcilarin ve lreticilerin ilk olarak 6nerdigi {trin o6n-
senaryolarini (pre-inscription) 6zgiirce bozabilmekte (de-scription)
ve bu sekilde, iireticileri {riinlerin senaryolarini yeniden
olusturmasina (re-inscription) aracilik etmektedir.

Akrich, eserlerin tasarimcilar, miihendisler, iireticiler veya
pazarlamacilar tarafindan (kilavuzlar veya tarifler gibi)
senaryolarla yazildigini belirtir. Bu senaryo, tiiketicilere tiriiniin
kullanimina ve anlamina dair bir nevi aracilik eder. Kullanicilar bu
ilk senaryoyu takip etmeyi sectiklerinde, bu senaryoya farkl
seviyelerde katilmay1 tercih edebilirler. Bir baska ihtimal ise, bir
yanlis anlama veya anlasmazliktan dolayi, bu énceden belirlenmis
senaryoyu reddetmeleridir (Akrich ve Latour, 1992). Bu
onermeler, kullanicilarin bir biitiin olarak sisteme dihil olmalarini
saglamak ya da tam tersi bu sisteme girislerini yasaklamak icin
uretilen senaryolara da donitstiiriilebilirler. Akrich, insanlarla,
teknik trtinlerle veya ekonomik konularla karmasik bir baglam
olusturduklar icin teknolojik cihazlarin ve makinelerin heterojen
dogasini vurgular. Bu nedenle, siradan nesnelerin icinde karmasik
arka planlarin ve cesitli gliclerin gomiilii oldugunu belirtir. Bu
nesnelerin roliinii kesfetmek icin hem insan hem de insan olmayan
aktorlerle bu heterojen aglar1 analiz eder. Bu yaklasim,
tasarimcilarin kasith olarak nesnelere yiikledigi anlamlar ya da
delege ettigi fonksiyonlari ortaya ¢ikarmaktadir. Beklenen neden
sonug iliskisine ragmen, triinlere yiiklenmis bu beklentilere
kullanicilar baz1 hususlarda itiraz edebilmekte ya da tamamen
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direnebilmektedir. Ciinkii tasarimcinin o©n-senaryosu aslinda,
onceden tanimlanmis zevklere, isteklere, Onyargilara,
motivasyonlara sahipli, belirlenmis aktorleri hedeflemektedir.
Akrich, bu o6nceden belirlenen vizyonun tamamini, senaryo
kavramiyla ifade etmistir. Ancak, teknik nesneler farkli sonuclar
dogurabilir, yeni bilgi tiirleri ya da ahlaki gostergeler lretebilir
(1992, 5.207). Akrich bu terminolojiyi teknik icerik i¢in uygulamis
olsa da baz degisikliklerle, tasarim nesnelerinin ve friinlerin
senaryosunu analiz etmek i¢in, onun ortaya attig1 kuramsal sozliik
takip edilebilmektedir (Fallan, 2008, s.61). Bu c¢alismanin
metodolojisi olarak senaryo analizi yontemi (script analysis),
nesnelerin anlamlarinin nasil olusturuldugu, nesnelerin bu
anlamlari nasil baska anlamlara ¢evirdigi, dontistiirdiigii ya da bu
dontisiimlere aracilik ettigini anlamak icin kullanilacaktir.

Tasarimcilarin  tim Uriin  ve kullanici arasindaki iliskiyi
sekillendirme c¢abalarina ragmen, tasarimcinin vizyonundan,
kullanicinin realitesine gecis her zaman piiriizsiiz degildir.
Kullanicilar ya bu ilk rolleri takip edebilir, kendi uyarlamalarini
yapmay1l secebilir, veyahut tamamen doga¢lama kullanimlar
yaratabilir. Bu nedenle senaryo analizi, tiiketim ve {lretim siireci
arasindaki bu boslugu doldurabilen bir perspektif sunmaktadir
(Fallan, 2008, s.63). Tasarim tarihcisi Kjetil Fallan, {irtintin sosyal
ve fiziksel 6zelliklerini farkl boyutlar olarak ayirmaz. Fallan’a gore,
“sosyoteknik senaryolar”, bir nesnenin hem materyal hem de
sosyokiiltiirel karakterini icerir. Bir iirtiniin bu ¢ok boyutlu anlam
diinyasi, marka kimligi, itibar ve imaj olusumu, pazarlama
secimleri veya Kkiiltiirel olanaklar gibi cesitli iletisim yonlerini
kapsar (s.65). Fallan'in da belirttigi gibi, anlamin ortak iiretimine
iliskin bulgular elde etmek icin, tasarimcilarin 6n gorduklerinde
farkl niteliklere sahip kullanicilar igeren tiiketim alanlarina da
odaklanilmalidir. Tiiketim siirecinde kullanicilar pasif bir sekilde
konumlandirmak yerine, kullanicillarin nesnelerle yaratici bir
sekilde etkilesim kurmadaki aktif rolleri dikkate alinmaldir.
Benzer sekilde, nesneleri kendi isteklerine gore degistirme, ya da
onlar1 reddetme giicii de sadece kullanicilara ait degildir. Uriinlerin
de kullanicinin duygularim etkiledigi, yeni davranis kaliplari
olusturdugu belirtilmelidir (s.68). Bu tir bir doniisim hem
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sembolik hem de materyal diizlemde gerceklesebilir, boylelikle
nesneler etrafinda sekillenen Kkimlik olusumu ve duygusal
baglanmalar hakkinda sayisiz soruyu giindeme getirebilir. Bu
sorular- ve sorunlar- tasarim tarihi ve kultiirii calismalar: icin,
oldukca verimli tartisma konular1 sunabilme potansiyeline
sahiptir.

GUNDELIK NESNELER VE GUNDELIK SENARYOLAR: YEMEK
SUNUMLARINDA KULLANILAN OBJELERIN SENARYO ANALIZi

Postmodern tiiketim kiiltiiriinde tirtinler ayn1 zamanda bir yasam
tarzini, belirli bir goriisii ve kiiltiirel degerleri ifade edebilmekte ve
sadece islevsel oOzellikleri i¢in satin alinmamaktadir. Objeler,
islevsel degerlerinin 6tesine gecerek, gosterge degerleriyle birlikte,
tiikketim yoluyla kimlik insas1 ve sosyal iligkilerin kurulmasindan da
sorumludurlar. Gostergebilim yazininin 6nde gelen isimlerinden
Umberto Eco, gostergebilimin dogal ve kendiliginden gelisen
iletisim sistemlerinde, karmasik kiltlirel aglara uzanan bir
spektrum oldugunu belirtmektedir (1991). Tiiketim yoluyla da
yeni bir iletisim dili gelistirilmis, Uriinler farkli anlamlarla
donatilmistir. Boylelikle asil tiiketilen sey, yalnizca fonksiyonel
ozellikler degil, objelerin gosterge degeri, yani gercekligin bir
temsilidir. Uriinlerin, maddesel varhklarina islenmis isaretler
vasitasiyla, tiketiciler kendi kimliklerini yansitmaktadir
(Baudrillard, 2005, s.94).

Her ne kadar, bu yaklasimlarla birlikte turiinler artik sadece
gostergelere indirgenmis gibi goziikse de biitiinciil bir tasarim
arastirmasi yaklasimi olusturabilmek adina iiriinlerin materyal
karakteristikleri de dikkate alinmalidir. Bu o6zellikler, yalnizca
trinlerin kullamim senaryolarindaki islevlerle kisith degildir.
Teknoloji felsefesi alaninda calisan Peter-Paul Verbeek’e gore,
Urtnler materyal varliklar olarak gortilmeli ve lirtinlerin anlamlari,
isaret ettikleri sembolik anlamlarla birlikte, bu materyal
ozelliklerin bir bilesimi olarak okunmalidir (2005, s.128). Ornegin,
tasarim arastirmacist Tom Fisher (2004), bir ¢alismasinda bu
etkilesimleri ve kullanicilarin nesnelere karsi nasil tutum
gelistirdiklerini anlamak i¢in materyal 6zelliklere odaklanmistir.
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Kullanicilarin  belirli malzemelere, c¢alisma 06zelinde plastik
malzemeye karsi olan tepkilerinin hem kiiltiirel fikirlerle hem de
Urtinlerin  maddesel o6zellikleriyle  birlikte  sekillendigini
belirtmektedir (s.29). Sonuc olarak, nesnelerin islevsel amaclari ve
sembolik anlamlar1 biitlinlesik bir iliskiyle, tirtinlerin kullanicilarda
uyandirdig1 izlenimleri belirlemektedir (s.30). Tasarimcilar ve
kullanicilar arasinda dramatik bir sapma yaratmaktansa,
kullanicilarin kendi triin senaryolarini ve tiiketici kiiltiiriini nasil
olusturabileceklerini anlamak igin, tasarimcilarin 6nyargilarini
ortadan kaldirmak gerekmektedir. Gilinimiizdeki heterojen
tiiketim sahnesi dikkate alindiginda, kullanicilar ayni zamanda
birer tiiketici, vatandas, farkli inanclara, sosyal ge¢mise, politik
ideolojilere veya profesyonel becerilere sahip aile lyeleri gibi
karmasik kimlikleri ve rolleri temsil eder (Akrich, 1995, s.167). Bu
nedenle, sadece tasarimcilarin 6ngoriilerine tek tarafli odaklanan
bir yaklasim, baz1 eksiklikler tasimakta ve irlnlerin ilk
senaryolariyla kullanicilarin bu senaryoya uyumlulugu arasindaki
farkliliklar1 kaginilmaz hale getirmektedir. Uyumsuzluklara
deginildiginde, Akrich ve Latour'un taniminda, “anti-program”
kavrami bir anlasmazhgi ve catismay1 tanimlar; ancak bu goreceli
bir tanimdir (1992, s.161). Bu nedenle, bu ¢alisma tiim bu “yeniden
tanimlanan” senaryolari anti-programlar olarak
degerlendirmemektedir.
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Resim 1. Minyatiir sunum nesneleriyle hazirlanmig bir kahve sunumu
(Kaynak: https://www.posta.com.tr/yeni-gelinlerin-ilginc-sunumlari-
haber-fotograf-1229070)

Resim 2. Farkli nesnelerle hazirlanmis ¢ay sunumu (Kaynak:
https://www.posta.com.tr/yeni-gelinlerin-ilginc-sunumlari-haber-
fotograf-1229070)
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Resim 1, sekerlemelerle doldurulmus minik market arabalari gibi
bazi ilging nesneler igeren bir Tirk kahvesi sunumunu
gostermektedir. Bu mini market arabalari, gercek bir market
arabasinin tasima islevini yerine getirmez: bu nesneler agir yiiklere
kars1 dayanikliliga sahip degildir. Ayrica sofrada yemek tasimak
icin de kullanilmazlar. Bu mini arabalarin gercegine yakin sekilde
tekerlekleri bulunmaktadir ancak, herhangi bir yere siirtilmeleri
gerekmemektedir. Bu mini kopyalar, ger¢eklerinin aksine saglam,
endiistriyel bir goriiniimu temsil etmemekte, yumusak renkler ve
dayaniksiz malzemelerle iliretilmektedir. Dikkat ceken bir diger
nesne ise plastik kii¢iik kadehlerdir. Bir evcilik setinden ¢ikma
oyuncak kadehler olmasi muhtemel bu nesneler, camdan tiretilmis
degildir. Nostaljik bir tasarim diline sahip olsalar da yeni tiretilmis
plastik kopyalardir. Genellikle alkollii iceceklerin servisinde
kullanilan kadehler, bu sefer Tiirk kahvesinden sonra icilecek su ile
doldurulmustur. Ozetlemek gerekirse, bu nesneler, emsallerinin ve
gercek oOlciideki oncilllerinin  senaryolarindan  sapmistir.
Kullanicilar tarafindan 6n-senaryolari bozulan (de-inscription) ve
yeniden senaryolandirilan (re-inscription) urinler, kullanicilarla
birlikte yeni tanimlar, tasarimlar ve anlamlara g¢evrilmistir.
Kullanicilarin = aracilign ile donlisen ve c¢evrilen anlamlar,
Ureticilerin bu yeni senaryolara denk gelebilecek minyatiir
replikalar iiretmelerine neden olmustur. Uriinlerdeki anlam
cevirisi, sadece sembolik dlizlemde ger¢ceklesmemistir, bu yeniden
senaryolandirma siirecinde, iriinlerin maddesel varliklar1 da
yeniden kurgulanmis, malzeme tercihleri ve trtinlerin boyutlari da
degismistir (translation).

Resim 2, bir ¢ay sunumu olarak, baslangi¢ senaryolarindan son
derece sapmis bircok nesneye ev sahipligi yapmaktadir. Bir 6nceki
gorselde (Resim 1) bahsedilen mini market arabalarinin yani sira
genellikle dis mekan tiriinleri olan galvanizli kova ve su kovalarinin
kiiciik kopyalar goriilmektedir. Ustelik ham maddesi nedeniyle
saglam bir goriintime sahiptir. Ancak kopya olanlar pastel renklere
boyanmistir ve herhangi bir dis mekan aktivitesine hizmet etme
olanaklar1 yoktur. Onciil iiriiniin 6n-senaryosunun (pre-inscription)
bazi kisimlar1 korunurken, malzeme se¢imi gibi, fonksiyonel
ozellikleri ve gorsel oOzellikleri degisime ugramistir. Gergek
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olctideki 6rnekleri yangin sondiirmek icin kullanilabilen kovalarin
mini versiyonlar1 abur cuburla doldurulurken, bahge suluklarinin
mini kopyalar ise kiip seker tasimaktadir. Bu driinlerin 6n
senaryolar1 tamamiyla reddedilmis, yeniden anlam ve islev
senaryolarinin pargasi olmuslardir. Ferforje sandalyelerin kiiciik
kopyalari, oturmak icin bir ylizey saglayarak orijinal amaglarina
hizmet eder; ama bu oturma yiizeyi insanlari icin degil biskiiviler
icin olusturulmustur. Boyle bir gereksinime islevsel olarak ihtiyac
bulunmamaktadir. Ayni zamanda, bu tarz sunumlar, geleneksel bir
anlam da tasimamaktadirlar. Ancak, yukarida bahsedildigi lizere,
sunum hazirlama pratigi, kendi kiltiiriinii insa etmis ve pratik icin
kullanilan objeler etrafinda yeni ritiieller gelismesine platform
hazirlamistir.

Son olarak, geleneksel c¢ay kasiklarinin yerini kiiciik cirpicilar
almistir. Bu ¢irpicilar ¢ay1 karistirabilme 6zelligine sahip olsa da
kasiklarin aksine ¢irpicilarla seker eklemek miimkiin degildir. Bir
saglarlik (affordance) o6rnegi olarak bu fonksiyonel -eksiklik,
kullanicinin toz seker yerine kiip sekeri tercih etmesine neden
olmus olabilir. Simdiye kadar bahsedilen triinlerin, anlamin
doniismesi ve cevrilmesi siireci, oldukca ¢ok katmanlhdir. Zira, ilk
asamada bu replika tiriinler, orijinal ve fonksiyonel tasarimlarla
kiyaslanarak bu siire¢ incelenmistir. Oysa artik bu iirtinlerin gercek
islevi, yemek sunumlarinda kullanilmaktir. Yukaridaki bahsedilen
doniisiim siireci artik arka planda kalmakta, kullanicilar ve bu
yeniden boyutlandirilmis, islevlendirilmis, anlamlandirilmis ya da
stilize edilmis esyalar aralarinda artik baska etkilesimler
kurmakta, baska senaryolar olusturmakta, baska temsiller
yaratmaktadir.
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Resim 3. Minyatiir sunum sandalyeleri (Kaynak:
https://yemek.com/gelin-evi-detaylari/)

Resim 3’te, “sunum sandalyesi” olarak satilan plastik minyatir
sandalyelerle birlikte bir Tiirk kahvesi sunumu gosterilmektedir.
Kahve fincani ve ikram kasesi, sandalyelerin lizerine oturtularak
servis edilmektedir. Sosyal medyada yer alan baz1 6rneklerde [1]
kullanicilar, sunumlarin1 zenginlestirmek adina, daha Onceleri
kiiciik oyuncak sandalyelerden yararlanmaktaydilar. Sunum
aktivitesinin popiilerligi arttikga, ireticiler bu sunumlara hitap
eden minyatlir irin secgeneklerini arttirmislardir. Senaryo
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analiziyle durum incelendiginde, oyuncak minyatiir sandalyelerin
hitap ettikleri Kkitle olan c¢ocuklar tarafindan degil, yetiskinler
tarafindan kullanilmasi, 6n-senaryonun kullanicilar tarafindan
bozulmasi 6rnegidir. Belki de ironik bir sekilde, biiytiklerin yemek
servisi pratigini taklit etmek icin oynanan evcilik oyunu igin
kullanilan bu oyuncak sandalyeler, artik biiyiliklerin yemek
sunumlarinda farkl bir anlam kazanmis, yetiskinlerin gergekdisi
temsiliyetlerinin bir parcasi olmustur. Uriinler, kullanicilar ve
ureticiler arasindaki etkilesimler dogrultusunda, treticiler artik
yetiskinlerin yemek sunumlarinda kullanilmak tizere minyatir
sandalyeler iiretmektedir. Materyal ve boyutlar hususunda,
oyuncak sandalyelerden c¢ok fazla farklilik gostermeseler dahi,
yeniden senaryolandirilmis bu mini sunum sandalyeleri,
yetiskinlerin giindelik hayatinda kendilerine yer bulmustur.

Yeni ortaya c¢ikan tiiketim aliskanliklar1 ve sosyal fenomenler
kadar, tarihsel birikimin ve toplumsal begenilerin degismesi de bu
yeni etkilesimlerin dogmasinda o6nemli motivasyonlardandir.
Popiiler kiiltiirtin etkisiyle, tarihi kurgu dizi ve filmlerle beraber
yayginlasan yeni-Osmanlici kiultir, ashinda yeniden tretilen bir
gorsel stilin olusmasina yol agmistir. Osmanli déneminden kalma
kahve servisi geleneklerinden esinlenerek tretilen bu nesnelerle
birlikte, kahve tiiketimindeki tarihsel temsiller Tiirk toplumunda
oldukca popiilerdir. Baz1 kullanicilar, triinlerin tarihsel olarak
ozgunligini degerlendirmeksizin, bu stili glindelik yasamlarinin
bir parcasi haline getirmistir. Resim 4’te, migfer analojisi ile
tasarlanmis piiskillii kahve fincani zarflari ile lokumluk ve tepsi
yer almaktadir. Gergek altin veyahut gercek elmas yerine, yapay
slisler ve malzemelerle oldukca siislenmis bir Tiirk kahvesi fincani
seti bulunmaktadir.
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Resim 4. Tiirk kahvesi fincani takimi (Kaynak:
https://www.kadincasayfa.com/72310-2/pembe-puskullu-inci-
suslemeli-kahve-fincan-takimi/)

Osmanl Sarayr'na ait esyalar incelendiginde [2], o donemde
kullanilan kahve fincani zarflarinin, piiskiil detay1 barindirmadigi
fark edilmektedir. Saray elitlerine ait kahve aksesuarlarinda,
geleneksel Tiirk motifleri kadar, Batili bir goériinim tasiyan
dekoratif elementler de kullanilmaktadir. Tarihselci temsiliyetin
son yillardaki yiikselisinden dogan bu iriinler, tarihteki olasi
karsiliklarinin aksine, degerli madenler, degerli taslar ya da ince bir
isciligiyle Uretilmemektedir. Seri iretim yoluyla, erisilebilir
fiyatlardaki endiistriyel malzemelerle iiretilmekte olan bu iirlinler,
abartili dekoratif elementleriyle, tarihsel bir 6zgiinliik tasimayan
bir gorsel karaktere sahiptir. Bu da gostermektedir ki, kullanicilar
Uriinlerin  sadece  islevsel senaryolarimi  degistirmekle
kalmamaktadir. Uriinlerin ilettikleri sembolik ve kiiltiirel degerleri
de yeniden yazmakta, yeni kiltiirel senaryolar tiiretmekte ve
tarihsel gerceklige dayanan senaryolar1 reddederek, kendilerince
alternatif bir tasarim tarihi olusturmaktadirlar. Materyal-
semiyotik baglamin, tretim, tiiketim ve kullanim pratikleriyle
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birlikte toplumsal 6lcekte nasil doniistiriildigiint, bu érnekler
gozler oniine sermektedir. Ornegin, benzer gorsel stilde tiretilmis
Osmanli esinlenmeli cay setleri de bulunmaktadir. Oysa cay
sunumu i¢in Anadolu tarihinde boyle bir karsilik yoktur. Kahve
fincaninin tutulma bicimi sebebiyle, icen kisinin parmaklarinin
yanmasinl ve kahvenin sicak kalmasini saglamasi i¢in iiretilen
“zarf” denen bu kabuk yapi, ¢ay bardaginin tutulma bicimi, sicaklik
ve hacim farki gibi sebeplerle islevsiz hale gelmektedir. Yeniden
tretilen anlamlar ve haliyle senaryolar dogrultusunda, yeni
tasarimlar olusmakta, yeni tirtinler tiretilmekte ve giindelik hayatta
karsilik bulmaktadirlar.

SONUC

Tiiketiciler ve nesneler arasindaki iliskinin derinlerinde giicli
bagdastirmalar ve anlamlandirmalar yatmaktadir. Bu ¢calisma da
bu baglamin, akademik cevreler tarafindan ekseriyetle goz ardi
edilmis katmanlarina goéz atmay1 amacglamaktadir. Dolayisiyla, bu
calismada secilen ornekler, baslangi¢cta planlanan iiretim ve
tiiketim siirecini asan, kullanicilar ve piyasadaki diger aktorler
tarafindan yeniden tanmimlanmakta olan giindelik nesneleri
icermektedir.

Sayisiz kullanici profili ve {iriin tasariminin var olmasi sebebiyle,
bircok 6zgiin yorumlama ve anlamlandirma olasiligi da
dogmaktadir. Nesnelerin materyal o6zellikleri, kultiirel degerlerle
birlikte nesnenin failliginin bir parcasi olarak diisiintilmelidir.
Kullanicinin iiriinlere aracilik etmesi kadar nesnelerin kullanicilari
donustirme giici de dikkate alinmalidir. Bilim ve Teknoloji
Calismalari alanindan bir diger arastirmaci Knut Sgrensen (1996),
tasarimin kavramsallastirilmasi ve tiiketiminin farklilastirilmasi
yoluyla tiiketici algisinin pasif kullanicilardan aktif kullanicilara
dogru kaymis oldugunu belirtmektedir. Sgrensen, kullanicilar1 bu
cercevede nihai karar vericiler olarak tanimlarken, sosyal
o6grenmeyi bir ceviri eylemi olarak (translation) 6nermektedir.
Ancak bu tiir bir 6grenme, kullanicilara dayatilan tek tarafli bir
siire¢ degildir. Ureticiler ve tasarimcilar, kullanic1 talebine gore
farkl aktorlerle kurduklar1 ag1 genisletirken, kullanicilar1 ¢ekmek
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icin yeni senaryolar da gelistirmektedir (s.7-8). Anlamin birlikte
insa edilme streci, tiiketicilerin etnik koken, yas, cinsiyet ve sosyal
sinif gibi farkl 6zelliklerinden de etkilenmektedir (s.10-11). Somut
maddi varliklar olarak nesnelerin “nesnesel varlig1”, islevsel veya
uslup ozelliklerinden ayri olarak kullanicilara da aracilik eder.
Fiziksel nesneler ayrica kullanicilar etkinlestirebilir, kullanic1 ve
cevre arasinda belirli bir iliski kurabilir ve gercek islevlerinin yan

sira ek etkilesime izin verebilir (Verbeek, 2005, s.129).

Sonu¢ olarak, nesneler ve insanlar arasindaki iliski sadece
nesnenin stiline veya islevine dayanmaz. Bireysel diizeyde
nesnelerin ve kullanicinin materyal varligina odaklanirsak, benzer
goriinim ve islevsellikteki triinlerle degistirilemeyecek farkl
dolayimlar (mediations) kesfedebiliriz. Nesneler kendi ritliellerini,
bir bakim ve saklama bi¢imini veya sunumunu talep edebilirler
(s.131-132). Nesnelerin ayni1 zamanda olaylar1 ve etraflarindaki
deneyimleri aktif olarak yapilandirdigin1 gézlemlemek onemlidir
(s.134). Bu nedenle, ev ortaminda kadin kullanicilar tarafindan
yapilan amator yemek sunumlarinda yer alan nesnelerin senaryo
analizinde, sembolik ve islevsel ifadelere yonelik kiiltiirel ntianslari
kavramak icin nesnelerin hem materyal hem de semiyotik
yorumlarini incelemek gerekmektedir. Nihayetinde bu ¢alisma, bir
cesit vaka calismasi olarak degerlendirebilecek incelemelerle, cok
boyutlu materyal ve kiiltiirel baglamlara sahip olan dinamik {irtin-
kullanic1 iligkilerini ve ¢eviri siireglerinin, yeni irinlerin
gelistirilmesine nasil 6nciiliik edebilecegini gostermektedir.

NOTLAR

[1] Bahsedilen sunum 6rneklerinden biri ne 22.05.2022 tarihinde
https://cdn.yemek.com/uploads/2018/10/cay-masa-gelin.jpg adresinden
erisildi.

[2] Bahsedilen tarihsel orneklere 22.05.2022 tarihinde
https://www.peramuzesi.org.tr/sergi/kahve-molasi/160 adresinden erisildi.
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